
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルマ・タナトス

人間

傭兵

16

4400

剣の加護/運命変転

男性 40

元ギルドリーダー

7

10

4

6 174 12 199 + 12 35

6 50 12 75 12

11 281 12 314 52

10 76 12 108 18

4 8 16 2

6 47 57 9

ファイター

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

16

13

8

10

9

9

15

9

14

2

6

7

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/ソード

かばう

全力攻撃

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

武器の達人

マルチアクション

超頑強

頑強

回避行動

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

無尽の盾

2122

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

1-281

1-285

1-286

1-281

1-288

3-212

1-292

2-228

1-279

1-279

1-282

1-282

FC26

16 51 28 68

0

13 48 25 65

0

旧ギルドの制服(魔動仕掛けの絡繰り鎧) 30

2

33

13

3

33ファイター

深紅の大呪刀
威力判定を行う度、HPを8消費する。クリティカルが発生する度、威力が10上昇する。固有戦闘特技 〆「真・死の境界」

2H 60 9 60 10 126 88

3 75 225 33 33 203

11 21 34 25 179

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

召異魔法

8

10

8

9

6

10

12

12

11

8

コネクトディスク「ディスプレイサー・ガジェット」

コネクトディスク「ディスプレイサー・ガジェット」

コネクトディスク「ディスプレイサー・ガジェット」

グロウフェンサー

野状の復讐者の矜持

旧ギルドの手袋(ソリッドグローブ)

旧ギルドのベルト(多機能グリーンベルト)

旧ギルドのブーツ(ディスプレイサー・ガジェット)

練武の腕帯

コネクトディスク「ディスプレッサー・ガジェット」

旧ギルドの手袋(ソリッドグローブ)

コネクトディスク「ディスプレイサー・ガジェット」

練武の腕帯

装飾品枠：他が増える。

装飾品枠：他が増える。

装飾品枠：他が増える。

「剣聖の装身具」の内の1つ。 ※見た目は華と剣の意匠が施されたチョーカー。 「刃のついた武器」で近接攻撃の命中判定を行う時、2dで出た目の内の片方を変転することができる。 ※1Rに1回まで。 「ソリッドグローブ」、「剣聖の腰布(男性)/剣聖のスカート」と同時に装備したなら、 戦闘特技「〇ランアンドガン」、宣言回数+1を得る

※この装備はマントとして扱う。 「赤き血の誓い」の内の1つ。 復讐者達が、復讐心を摩耗させないために身に纏うとされる深紅の衣。 その背に忘れ難いかつての痛みを与え続けるが、大いなる復讐の前には些細なことだ。  1Rに1回、攻撃、または魔法行使を行う前に、2～20点までの範囲でHPにダメージを受けることができる。(効果による軽減不可) 受けたダメージの半分の値だけ、攻撃/魔法 の威力とダメージ量が増加する。 「偏執の烙印」、「赤光のレガース」と同時に装備することで、 生命力+30。「決意の烙印」の「戦闘中、相手からダメージを受けた回数」を「戦闘中、ダメージを受けた回数」に変更する。

「剣聖の装身具」の1つ。 「刃のついた武器」で近接攻撃を行うとき、ダメージボーナス+2。 クリティカルが発生したなら、敵の防護点を10点差し引いてダメージを与える

自身を自然環境時と同様にする ベルト以外の腰装備追加で装備可

装飾品枠：他が増える。

「猛き武帝の装身具」の内の1つ。 この帯を腕に巻き付けることで、 練武會の長、ディエゴが持つ練体術が使用できるようになるという。 エンハンサー技能レベル10未満の練技で「判定値」、「能力B」、「能力値」を上昇させる際、その値が2倍になる。 ※効果時間は2倍の対象外

装飾品枠：他が増える。

「剣聖の装身具」の1つ。 「刃のついた武器」で近接攻撃を行うとき、ダメージボーナス+2。 クリティカルが発生したなら、敵の防護点を10点差し引いてダメージを与える

装飾品枠：他が増える。

「猛き武帝の装身具」の内の1つ。 この帯を腕に巻き付けることで、 練武會の長、ディエゴが持つ練体術が使用できるようになるという。 エンハンサー技能レベル10未満の練技で「判定値」、「能力B」、「能力値」を上昇させる際、その値が2倍になる。 ※効果時間は2倍の対象外

誕生日6月3日
敵を追い込み倒す戦法を行っていたギルドの元リーダー
ある日を境に解散
大太刀を担ぎ旅をしている

疲れ知らずの強靭な肉体から繰り出される破壊力は凄まじい

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------

私はこの謎の大陸に上陸し、この大陸を探索をしたが.........戻るまで時間はあるが......この時間私は何をすればよいのだろう



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

セルマ・タナトス

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

オウルビジョン

トロールバイタル

スパイダーウェブ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

戦闘技能変更Lv5

ベルト多機能化

再度戦闘技能変更Lv5

死の目専用化

旧ギルドのベルト専用化

戦闘技能変更Lv9

全力攻撃Ⅳの書

戦闘技能スロット①

戦闘技能スロット②

全力攻撃Ⅳの書

ダブル・ギア

好待遇

学び直し/ウィンゼスターの操血術

戦闘技能変更Lv3/11/13

武芸求道書・上巻

薬剤調合書

賦術発動体加工

好待遇

輝ける剣の腕章

戦闘特技スロット拡張③/身体練磨の極意

戦闘技能変更Lv3

戦士の極意書・奥伝

野伏の極意書

始まりの剣

好待遇

エターナルクロノグラス

学びなおし/ウィンゼスターの操血術

50

0

50

0

0

90

150

0

100

300

400

50

150

270

400

250

0

50

500

400

30

400

400

1000

150

900

100

6000 15900

~~~消耗品/回復類~~~

冒険者セット

保存食（一週間ぶん）

ヒーリングポーションx3

玄人のヒーリングポーションx4

玄人テラヒールポーションx6

玄人ウェイトヒールポーションx5

ハイソウルポーション

アウェイクポーション

デクスタリティポーションx3

フューリアス・ブラッドポーションx8

竜の生き血

魔香草x14

高速吸引パイプ

魔香水x3

玄人魔香水x20

玄人上魔香水x12

熱狂の酒(度数高め)x5

酒幸神の醸造酒(度数高め)x3

~~~消耗品/その他~~~

星の狂薬

魔晶石3点x15

魔晶石10点x3

マテリアルカード金Sx15

マテリアルカード金Ax19

マテリアルカード赤Ax40

マテリアルカード金Bx50

マテリアルカード赤Bx50

野戦兵の御守りx3

魔炎の闘気x2

人形Sx27

ライフ・ターボチャージャー

マナ・ターボチャージャー

エリクシルストーン

~~~非消耗品~~~

ソウル・ギア

バイタル・ギア

M.A.S.U.[Magic Absorption Self sustaining Unit](エターナルクロノグラス)

魔法の香炉

携帯式スケープドールx5

~~~発動体~~~

聖戦の印

ソーサラーの媒体

~~~技能書/追加枠~~~

シノギルドの書(戦士の極意書・奥伝）

野伏の極意書

全力攻撃Ⅳの書

全力攻撃Ⅴの書

武芸求道書・上巻

身体練磨の極意

薬剤調合書

【英雄の戦闘術】

~~~経験点~~~

経験点

経験点

経験点

経験点x5600

寄付x186

~~~代金~~~

賦術発動体加工

~~~RP用~~~

飲料水x5

64756



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

セルマ・タナトス

グローリー・ロード

戦闘特技スロット拡張④＋【英雄の戦闘術】

戦闘技能変更Lv16

好待遇　大樹　黒剣士　生き血

1900

1500

160

150

6000 15900

~~~終わり~~~

64756

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

