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筋力

命中
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魔物知識/弱点
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ミヅキ・ガーランド

ナイトメア

軽戦士

5

2810

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 15

特定の異種族を好んでいる（好んでいた）
同じ夢を何度も見ている
規律に厳しい環境で育った

11

13

6

11 2 24 4

11 6 28 + 2 5

4 4 21 + 1 3

1 4 18 3

6 1 13 2

6 1 13 2

フェンサー

プリースト/シーン

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

5

2

2

4

1

必殺攻撃

回避行動

マルチアクション

1-288

1-279

1-292

エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

0

0

5 9 10 8

0

幻想の外套 5

1

11

3

4フェンサー

エストック

レーザーナイフ [2/1]
魔動機科制作のナイフ、雷の刃が飛び出す。 ・攻撃が雷属性になる ・攻撃するたびMP-2

2H

1H

11

2 1

9

10

9 8 21

9 10 5

3 30 90 11 4 33

0/× 9 8 7 25

神聖魔法

妖精魔法

2

2

4

4

聖印

宝石ケース

ウェポンホルダー

筋力の指輪

ブラックベルト

連携体術

敏捷の腕輪

土、水、風、光レベル2

同一乱戦エリアの敵からの近接攻撃をクリティカルで回避に成功した際、攻撃した敵を対象として使用できる。次の自分の手番開始時まで、乱戦エリア外の味方1名は、対象に対する射撃攻撃の命中判定または魔法の行使判定の達成値に+1のボーナスを得る。この効果は複数回発動したとしても重複しない。

神聖魔法学科所属。

森深くのエルフの集落の生まれ。
集落の有力者の娘として生を受けたがナイトメアであったため当然白眼視される。
親から扱いに悩まれたが、最終的に成人するまでは面倒を見てやるというスタンスに落ち着く。
礼儀正しく育てられ、最後の世話としてユーシズに送られる。
入学金生活費諸々に援助を受けているが、もう故郷には帰ってくるなと言われている。

当然当人も故郷にろくな思い出がないため望むところ状態。
悠々自適の学園生活を満喫してやろうと意気込んでいる。
エルフの種族特徴的になかなか外見的に高齢の人物を目にしたことがなく、元々はただの好奇心だったが今や立派な老け専。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
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ミヅキ・ガーランド

スカウト用ツール

冒険者セット

蒸留酒1瓶

ティーセット

化粧品セット

学生用ヒーリングポーションx2

食費 (コカトリスのロースト)

ソフトレザー売却

救命草x3

敏捷の腕輪

レイピア売却

宝石（土）（琥珀）

宝石（水）（瑠璃）

宝石（風）（孔雀石）

宝石（光）（月長石）

チョップドフライドチキン

ポーションメーカー

ヒーリングポーション

抽出水溶液

精練呼吸法

なかまチケット

3点魔晶石x3

5点魔晶石x2

ケーキセット

シナモンパンチ（1ホール）

器用の腕輪（破壊済み）

4397
122 122
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