
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミィリン

ランペイジ

チューシ ガンスリンガー

ヴァーナ

王侯貴族

30

(想像にお任せ)

秘密

大成功

命令/運命：闘争

21
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261

218
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[キャリバー(双)（魔導銃/魔導剣/短剣)]

ディテクターゴーグル
エクリプスベスト

フォースバックラー
ガンバトルユニット

スペシャライズ(命1/ダ1),カスタムガン(命6)、ロングバレル(命中0),死を運ぶ刃(命0)/ソニックラン(移1)
魔導剣増幅器(命１)、漆黒の星(命1/行1)、ジェミニカード（ダ4）

10m 0 33 0 0 0 0 0
27

6
2 19 3 5 3
1 11 -1

13 0 15 0 3 31 12
7 1 -4 1
2 4 1
22 38
22 32 18 36 6 33 15

6 2 4

16 1 17 3
13 1 14 3
16 1 17 3
3 3 2
3 3 2

【装備】
【メイン武器】

[キャリバー(双)（魔導銃/魔導剣/短剣)]
└【※攻撃力への加算合計※】
└【命中/重量修正】
└【行動値修正】※未適応

【シースベルト】
　[斬滅環]

　[アミュレットナイフ]
　[アミュレットナイフ]

　[キャリバー(双)（魔導銃/魔導剣/短剣)]

【ウェポンケース】
装備変更時[豊穣神の鞭]3800G
【クィックケース】

装備変更時[豊穣神の鞭]3800G

【拡張枠】+12
ベルトポーチ
異次元バック

147292354

27

ハイジャンプ

ワイドアタック

ジャッジメント

【シーフ】

インタラプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

スペシャライズ：魔導銃、

ナイフパリー

ランナップ

【ガンスリンガー】

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバー

キャリバーガンパード

★

1

★

◇

★

★

1

1

★

★

◇

◇

★

★

5

-

4

-

-

-

2

-

3

3

-

-

パッシヴ

メジャー

戦闘前

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

DR直前

セットアップ

パッシブ

アイテ

アイテム

-

武器

視界

視界

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

場面（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ１回

盾非装備

選択武器

防御中一回,短剣、双、

-

-

-

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ジャッジメント 対象（選択）の行動値に+2する(シーン終了まで持続)。※対象者はスキル効果を拒否できる。自身は選択できない。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言したときに使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常どおり消費する。

回避判定に+1Dする。

回避判定+[SL+2]

魔導銃の命中&ダメージにSLx1

物理ダメージをー「装備武器の攻撃力の合計」する

戦闘移動、あるいは離脱を行う。エンゲージが封鎖されている場合、離脱を行うことが出来ない。

命中判定に+1Dする。

キャリバー(P83)を１個取得する。このアイテムは、あなたのみ装備使用することができる。

魔導銃の武器攻撃力に+「SLx3」し、重量：６に変更する

【キャラクター特徴】

「女の子？男の娘？そんな事はどっちでもいいじゃないか。目に見えるだけがすべてじゃない。大切なのは、君の信じる心だよ」

・銃を片手に華麗に舞い、ぴょんぴょん飛んで注目を引く。
・身分を隠す仮面（飾り）と、お気に入りの香水（未開封）は必需品。
・アリアンロッドの世界で自由を求めて飛び跳ねる。

王侯貴族の出自を隠しているつもりなのだが、見た目や行動が何かと目立っている。
それが逆に出自を疑われる要因に繋がらない為、良い意味でカモフラージュも兼ねている。

【冒険メモ】
感知大事。いつものように全体ズドーン！！は時にピンチ。
目に見えるだけがすべてじゃない。これは自分にも言えること。
もう誰も死なせないから。たとえ一度倒れても、最後まで諦めない。

・野菜がおいしいね！

【----スキルメモ----】
<下級職>



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミィリン

【ポーションホルダー】
　[Hi HPポーション]
　[Hi HPポーション]
　[MPポーション]
　[MPポーション]
　[MPポーション]
　MPポーション
　HPポーション

【小道具入れ】
　[炎熱の砥石]
　[流水の砥石]
　[漆黒の星]

　[ジェミニカード]
　[魔導剣増幅器]

仮面
香水

ドレスブック
耐毒札

勇気のホイッスル

【ランチボックス】
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]

野菜
転送石

冒険者セット

【使用済みアイテム】
HPポーションx0(30G)
MPポーションx12 (50G)

野菜x32 (20G)

【売却済アイテム】
売却合計 70080

※売却済み[クイックホルスター]
※売却済み[ガンバトルユニット]
※未購入[ショットアイ]

カリキュレイト

ファニング

ワンコインショット

ランニングショット

バレットマーク

デュフュージョンショット

カスタムガン

ラストアクション

モダンアームズ：ハンドガン

ラストリゾート

シューター

スペルバレット

【バード】

ファイトソング

【チューシ】

フードアロマ

ソウルフード

ファストイート

【上級：エクスプローラー】

★

3

5

★

★

3

3

★

★

★

1

★

◇

◇

★

◇

◇

1

★

★

◇

◇

-

5

4

5

-

7

-

10

-

-

6

3

-

5

-

2

イニシアチブプロセス

メジャー

DR直前

ムーブアクション

<ワンコインショット>

＜ファニング＞

アイテム

戦闘不能

アイテム

効果参照

効果参照

＜判定の直前＞

セットアッププロセス

メジャー

メジャー

セットアッププロセス

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

至近

-

自身

[SL+1]体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

単体※

場面（選択）

単体

自身

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

シーン１回

魔導銃

魔導銃

魔導銃

魔導銃

-

-

シナリオ1

-

魔導銃

シーンSL回

-

シナリオ1

SL回

1回

-

未行動、イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。（終了後に行動済となる）

複数対象に射撃攻撃を行う。

対象の[物理防御][魔法防御]に[SL*3](最低0)

戦闘移動を行う。回避判定+1D(ラウンド終了まで)

対象の[物理防御][魔法防御]に[-15](最低0)(シーン終了まで)

ファニングの射撃攻撃ダメージに+[(SL)D)]する

魔導銃の命中or攻撃力にSLx2までを振り分ける(最大6)

未行動、行動済みに関わらずメインプロセスを１回行う。ただし、このメインプロセスではあなたのＨＰを回復したり戦闘不能を回復させるスキルやアイテムなどは使用できない。

種別：魔導銃の武器の攻撃力に+3、行動修正に-１する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃の対象がエンゲージしている場合、その攻撃は白兵攻撃となる。

ムーブアクションでの戦闘移動と同時に使用する。射撃攻撃の命中判定とダメージに+2Dする。（メインプロセス終了まで）

【魔術】判定を命中判定で代用

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキル一つの使用回数を1増やす。※（「使用条件：シナリオ～～回」 のスキルのみ）

対象があなたのいるエンゲージに移動可能な時に有効。対象を自分のエンゲージに移動させる。この時、エンゲージから離脱させることもでき、封鎖の影響も受けない

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキル一つの使用回数を1増やす。※（「使用条件：シナリオ～～回」 のスキルのみ）

「種別：食料、料理」のアイテムを１個使用する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミィリン ゴーストステップ

デスブレイド

インテュイション

アフターイメージ

シャドウハイド

レイザーストーム

ツインフェンサー

マジックカット

トップギア

ゲイルスラッシュ

タイムマジック

ジャグリングアタック

ラピッドハンド

ディテクト

サポートストライク

サポートストライクⅡ

【称号：ハイランダー】

アブストラクター

ツインギミック

ヒュージエッジ

★

5

★

★

1

★

★

★

3

1

★

3

◇

◇

◇

◇

◇

◇

◇

★

★

★

4

10

-

12

10

-

-

-

-

15

15

10

-

8

6

4

-

-

-

効果参照

DR直前

パッシブ

ムーブアクション

効果参照

＜ワイドアタック＞

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

ムーブサクション

マイナー

パッシブ

判定の直前

判定の直前

＜サポートストライク>

アイテム

アイテム

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

効果参照

効果参照

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオSL回

-

-

シーンSL回

-

短剣、双

-

-

シーンSL回

-

シーン１回

-

シーン1

シーンSL回

-

-

魔導剣装備

-

移動の直前に使用。この移動ではあなたは封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしても、その場所で移動を終了しなくてもよい。

武器攻撃のDR直前にダメージ+【行動値】

敏捷判定に+1Dする。

命中・回避判定に+1Dする。シーン終了まで持続。

回避判定と同時に使用。回避判定に成功した時、攻撃キャラクターのメインプロセス終了後に、メジャーアクションを１回行なえる。

ワイドアタックと同時に使用。ワイドアタックの効果を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

武器命中判定に+1D

ナイフパリーが魔法ダメージに対しても効果を発揮するようになる。

デスブレイドのダメージに+SLx10する。

<ワイドアタック>による白兵攻撃を２回行う。このワイドアタックはコストを消費しない。同じ対象に２回攻撃しても、別々の対象を攻撃しても良い。

「タイミング：ムーブアクション」のスキルをふたつ使用できる。ただし、ムーブアクションを増やすスキルや、同じスキルを使用する事は出来ない。

携帯品からSL個以下の「短剣」かつ「レベル」が装備可能な武器を選択する。白兵攻撃のダメージに+[選択した武器の「攻撃力」の合計]する。（メインプロセス終了まで持続）

武器攻撃ダメージに+【敏捷】する。

回避判定の直前に使用する。その回避判定で１個でも6の目が出た場合、その回避判定はクリティカルとなる。

対象の命中判定+1D

対象の命中判定+1D、ダメージ2D

プリプレイに装備、携帯している武器からひとつ選択。（※マジックアイテムは選択できない）選択した武器に「種別：魔導剣」を追加する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することが出来る。（キャリバーを選択）

取得する際に武器の「種別」からひとつ選択せよ。装備している「魔導剣」武器に選択した「種別」を追加する。（短剣を選択）。

魔導剣の武器に「重量+3」「攻撃力+7」「行動修正-3」する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミィリン モードバスター

ユニット：カースド

アブストラクターマスタリー

ハイスピード

ギガンティックブロウ

インテリジェンス

【異才：スカウト】

インターフィアレンス（異才：スカウト）

アキュレイト（異才：スカウト）

アデンダム（異才：スカウト）

【パワー】

時の支配者

戦場の陥穽(せんじょうのかんせい）

嵐の王

天の火

死点撃ち

亡霊の枷

5

2

★

1

◇

1

★

◇

◇

★

★

★

◇

◇

◇

★

★

★

★

★

★

◇

5

5

-

4

8

-

10

-

8

-

-

-

-

-

-

マイナーアクション

判定の直前

パッシブ

ムーブアクション

判定の直前

判定の直前

判定の直後

パッシブ

イニシアチブプロセス

効果参照

イニシアチブプロセス

パッシブ

効果参照

判定の直前

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

武器

-

-

視界

視界

-

-

-

視界

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体※

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

行動値

魔導剣装備

シーンSL回/魔導剣使用

魔導剣装備

シーンSL回

シーンSL回/魔導剣使用

シナリオ3回/魔導剣使用

シーン１回

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン１回

-

シナリオ１回

F3

シーン１回

装備している魔導剣の「命中修正-3」「攻撃力+SLx3」(マイナーで宣言の解除orシーン終了まで持続。)

武器攻撃の命中の直前に使用する。使用時にバットステータスをひとつ選択し、対象に1点でもHPダメージを与えた場合、選択したバットステータスを与える。（強度２）

武器命中判定に+1Dする。

「タイミング：マイナーアクション」のスキルを同時に使用する。ただし、そのメインプロセスのマイナーアクションでそのスキルは使用できない。

攻撃の命中判定の直前に使用する。その攻撃のダメージに+10

その判定に+2Dする。

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成地を難易度として、射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定を行う。命中判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

【器用】判定に+1Dする。

イニシアチブプロセスに１度だけメインプロセスを行う。また、この効果のメインプロセスを行っても行動済みにならない。（すでに行動済みの場合は除く）

対象が宣言した「タイミング：パッシブ、アイテム」以外の【スキル】【パワー】は効果を発揮せず、即座に終了となる。コストはそのまま消費する。

対象に【CLx5】点のHPロスを与える。

レイザーストームを「シナリオ２回」に変更。「ダメージに+行動値」を追加する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+「CLx10」する。

武器攻撃の命中判定の直前に使用。その判定のすべてのダイス目を6に変更する。また、その攻撃に対するリアクション判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキル、アイテムも使用できず、カバーも行えない。

対象が戦闘移動、全力移動、離脱を宣言した直後に使用する。対象の【行動値】と対決を行う。この対決の判定に+2Dする。この対決に勝利した場合、対象は戦闘移動、全力移動、離脱を行うことが出来ない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミィリン 【取得予定】

ピンポイントアタック

バレットレイブ

デスターゲット

ストップトラップ

カウンターショット

スピードショット

フィールドワーク(異才：スカウト）

ロングバレル

アンビクスタリティ

死を運ぶ刃

ヒストリー

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

<トレーニング:筋力>

<トレーニング:敏捷>

イクイップリミット

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

ソニックラン

◇

◇

★

◇

1

★

★

1

★

★

◇

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

10

6

-

-

4

-

-

-

F1p

F1p

2

ムーブアクション

マイナーアクション

判定の直後

パッシブ

判定の直前

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

メジャーアクション

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

命中判定

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術判定

短剣、シーンSL回

魔導銃

魔導銃装備、シナリオ１回

弓・錬金銃・魔導銃装備

シーンSL回

-

-

-

-

-

-

武器攻撃のダメージロールでは対象の【物理/魔法防御力】を0とみなしてHPダメージを算出する。(メインプロセス終了まで)

武器攻撃ダメージ+{敏捷} (メインプロセス終了まで持続）)

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成地を難易度として、射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定を行う。命中判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

装備している武器の行動修正が0未満の場合、「行動修正：±0」に変更する。

その判定に+1Dする。

「魔導銃」の武器の「命中修正+1」「攻撃力+2」「行動修正-2」する。

短剣・鞭　双装備として扱う。

プリプレイに、装備または携帯している「種別：短剣」の武器からふたつ選択。その武器の「命中修正+SL」、「攻撃力SL*3」する。

さまざまな国や町の概念、歴史、人物、過去の出来事について知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする

トラップの探知の判定に+1Dする。さらにトラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる。

トラップの解除の判定に+1Dする。

危機感知の判定に+1Dする。

筋力：基本能力値+3

敏捷：基本能力値+3

重量制限+5

ダメージに対象の数+Dする。

リアクション判定に+2Dする。

この効果はシナリオ終了まで持続する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミィリン フックダウン

ファーストエイド

<トレーニング:器用>

アンチトラップ

シックスセンス

アースノウリッジ

<トレーニング:感知>

<トレーニング:精神>

エンラージリミット

<トレーニング:幸運>

フェイス：アエマ

ウェポンチェンジ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

4

クリンナッププロセス

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

-

至近

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

器用

自動成功

シーン1回

-

-

ポーションを１個使用する。(シーン１回)

難易度10の【器用】判定を行う。判定に成功した時、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を１にする。対象は行動済みとなる。

器用：基本能力値+3

トラップ探知、トラップ解除、危機感知の判定の達成値に+1する。さらに貴方が作動させたトラップが要求する判定に対して有効。その判定の達成地に+2する。

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされる事なくリアクションを行える。

「使用条件：アーシアン」スキルを取得できる。

感知：基本能力値+3

精神：基本能力値+3

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】X2］になる

幸運：基本能力値+3

HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2する。

「右手、左手」に装備しているアイテムを携帯品とし、携帯品の別のアイテムを装備する。片方だけでもよい。
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