
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カイト

ナイトメア

神官

16

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男性 16

同性の家族がいない
大病を患ったことがある
誰かに救われた事がある

6

14

10

7 7 -6 14 2

8 36 50 8

6 9 29 4

6 184 204 34

12 154 48 224 37

12 246 30 298 49

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/炎武帝グレンタール

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

7

8

15

16

15

9

9

15

9

10

2

15

15

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

頑強

防具習熟A/盾

かばう

防具習熟S/盾

防具の達人

ガーディアン

ダブルキャスト

キャパシティ

魔法拡大/すべて

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

2122

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

1-289

1-279

1-282

1-285

1-282

3-213

1-279

2-234

3-212

1-290

1-280

1-291

1-291

7 9 15 11

0

0

0

グランダルの英雄鎧

S 聖印入りガーディアンシールド

25

23

15

22

7

7

37ファイター

バスタードソード
発動媒体、宿木加工

1H両 17 9 10 11 17

3 60 180 15 37 414

46 17 50 81 809

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

8

15

8

16

15

9

15

60

67

67

68

67

61

67

イグニスの黒兜

ディスプレイガジェット

星の瞳

スマルティエの銀鈴

野伏星紋のマント

ディスプレイガジェット

多機能グリーンベルト

ディスプレイガジェット

エーテリオン・サークレット

ディスプレイガジェット

心に巣食う絶望(魔王の右腕)

ディスプレイガジェット

大樹のベルト

防護点+2点。炎属性と衝撃属性のダメージを半減する。

その他を得る

命中/行使判定に自動失敗しなくなる。出目は1,1として扱う。

その他を得る

精神抵抗＋2 魔法ダメージ　ガンダメージ−5

その他を得る

常に自然環境にある判定になる

その他を得る

装備者は、自身の手番終了時、最大HP10%分のダメージを受け、MPを最大MPの10%分回復する。※全てバフを差し引いた最大値を参照。 この効果は、自身のHPが最大HPの50%以下なら発動しない。 MPが100%の時、自身の全判定値に+2のボ

その他を得る

古の時代、奈落の底から出で、神々に牙を剥き「魔王」と呼ばれた者たちの右腕と推定される遺物。 鋭く、イグニダイト鉱のように硬い針のような品で、これで装備者の右腕を貫くと、代償と共に絶大な魔力を発揮する。装備時、装備時、全威力+10、全ダメージボーナス+10点、魔法ダメージ軽減10点、最大MP+30点  自身の手番開始時に、動作を使用せずに宣言することで、MPを200+20%(バフ込み)消費して3Rの間以下の効果を発揮する。 ・宣言した手番から3Rの間、魔力の値が任意の心B/2点分上昇。(最大+10点まで) ・魔法ダメージボーナスが任意の心B点分上昇。(最大+50点まで) ・魔法を行使した際、その魔法で消費するMP量の最終値が50%軽減される。※戦闘特技の効果等によるMPの消費は対象外。 ・次のRに切り替わる時、最大HPとMPの20%分のダメージを受ける。(バフ込み) また、この時失うMPが足りない場合は、足りない分だけのHPを失う。)

その他を得る

最大HP+15。戦場が自然環境なら、更に最大HP+15(合計30))

昔母と二人暮らし、していた母は神官で小さな村に住んでいてた村人のちょっとした怪我など治したりしながら平和に暮らしていた、が私が
大病かかりそれを治す為に、母は無理して弱りそこに流行りの病にかかり死んでしまった、と同時に村から追い出された、お金がなく冒険者
になる事選んだそして人助けもやろうと思い冒険者稼業に行くこと決めた。

先輩方　とても頼りになる人達憧れでもあり..心配してる人達でもある..たまにしか来れないけどその時は役目を果たそう..少しでも曇る理由
から助けるために。
同期..2人共の過去は報告書でしか見ていない..ノーテをあの夢の様にはさせない..。あまり関わって無いが..孤独にはなって欲しくない。
あまりどころかほぼ会えてないが..師匠との蹴けりを付けれたのは良かった..レトラ..でも仲が良い先輩方が死んでしまった事による心は心配
だ
後輩
初めてリカント？を見た気がするとても元気で頼りになる..バイパー俺と同じナイトメアで純粋な魔法使い..とても強い魔法を放つ事が出来る



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

カイト

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

ケンタウロス語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディー

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

ケンタウロスレック

デーモンフィンガー

チックチック

トロールバイタル

バークメイル

ヒールスプレー

選択スキル変更(2)

ベルト多機能

装飾品専用化

枠追加一回目

枠追加ニ回目

速効回復の書

ギアとギア

枠追加3回目

薬剤調合書

奥義書4冊

高純度契約済宝石加工

ハートオブシリウス

イノセンス

20

20

100

100

200

300

600

300

350

2000

900

3000

1060

700

700

500

4883 15733

ヒーリングポーションx3

冒険者セット

保存食(1週間分)x2

魔香水x20

エーテルポーションx11

堅守の符x2

経過点(500)

魔炎の闘気

マテリアルカード(緑)Ax10

マテリアルカード(緑)Sx2

経験点1x1600

トリートポーションx5

シールドポーションx5

ギガヒールポーションx5

度数加工のワインx5

竜の生き血

度数増加加工熱狂の酒x5

枠一枠目

枠ニ枠目

ソウル・ギア

戦勝の輝石x5

マナシールドポーションx5

バイタル・ギア

経験点

妖精使いの宝石x3

リカバーリキッドx2

テラヒールポーションx5

お守り(召喚の刺青)

枠3枠目

薬剤調合書

経験点

エーテルポーションx5

ハイソウルポーションx5

ウェイトヒールポーションx5

リフレッシュポーションx5

サニティポーションx5

加工酒幸神の醸造酒

ライフトランサーポーションx3

強壮の滋養肉x5

鉄鋼水x2

純水x2

精霊水x2

簡易契約の宝石x3

騎士の誓い(エターナルクロノグラス)

エビx20

経験点

召異術師の極意書・奥伝

神官の極意書・奥伝

操霊術師の極意書・奥伝

妖精使いの極意書・奥伝

経験点

野伏の極意書・奥伝

魔道探究書・上巻

フューリアス・ブラッドポーションx3

ゴッドソウルポーション

神霊の守護稀石x2

エクスエーテルポーションx2

エクスヒールポーションx3

マナセーヴィングリングⅢ

エリクシルストーン

簡易結界装置

高純度契約済宝石加工

野戦兵の御守りx5

5372



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

カイト

4883 15733

経過点

森羅導師の極意書・奥伝

5372
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