
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァル・コャーン・ペキュラ

ソーサラー

セージ

メイジ

バード

ヴァーナ

放浪者

24

♀

15

大成功

扶養

12
4
0

4

7
2
0

2

38
12
0

12

25
8
3

11

18
6
2

8

37
12
2

14

9
3
1

4

139

293

11

ヘキサロッド
青薔薇の盾(ミスティックシールド)

風の髪飾り
ミスティックガーブ

魔性の指輪
ミスティックコイン

オーバーパス

至近 -1 14 -2
3 3 -2
0 3
6 3
3 1

2 0 12 0 14 20 9
1 5

1 14
2 0 12 12 24 17 14

2 2 2

8 8 2
2 2 2
8 8 2
11 11 2
11 11 2
11 1 12 5

2 2

異次元バッグ
ポーションホルダー

EXMPﾎﾟｰｼｮﾝ
EXHPﾎﾟｰｼｮﾝ

グレートMPポーション

エメラルド

虹の輝き

バスカー取得分

32779234

11

オーバーパス

マジシャンズマイト

バスカー

ﾏﾃﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ

コンセントレイション

ｴﾚﾒﾝﾀﾙﾏｽﾀｰ

アトリビュート

ハイアトリビュート

エアリアルセイバー

アグレッシブマジック

ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ

ファイトソング

クリアマインド

ファストドロウ

エキスパート

★

1

★

★

★

★

○

○

○

1

1

★

★

2

1

-

-

-

-

6

3

パッシヴ

パッシヴ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

-

20

自身

自身

単体※

-

自動成功

ｼﾅ1

ｼﾅ1

sc1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

プリプレイ時に[精神]*100G

ｴﾒﾗﾙﾄﾞ消費 風魔法DmR+2D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

反属性攻撃時Dm+20

反属性攻撃時Dm+25

風魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*3

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*4

シナリオ回数制限回復

指定したクラスのコスト[-]

ﾒｼﾞｬｰ魔術対象:SL+1体にする

ﾒｼﾞｬｰの魔術判定+1D

分類上はヴァーナの狼族だが正確には狐の獣人。
性格は自由奔放、気まぐれで落ち着きがない。
元は放浪の旅芸人一座の歌姫で、その類まれなる歌声は聴くものを魅了し一躍人気者となる。
が、前触れもなくある日突然「飽きちゃった」とだけぽつりと漏らし一座を飛び出す。
故郷には双子の姉がおり、自分の稼ぎで姉を食べさせていくと息巻いているが姉自身は自立しており自分の食い扶持くらいは稼げる。
奔放にふらふらしていたところカナンの街で腕利きの鍛冶屋と山猫娘がなにやら刀を振り回してるのを見て真似をしてみたが、すぐに飽きる。
なんやかんやあって修行中のアリエスに出くわし魔法に興味をもちハノンのことも知りギルド入り。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァル・コャーン・ペキュラ ハイエキスパート

ｴｲﾐﾝｸﾞﾌｫｰｼﾞ

ﾌﾞﾚｲｸｱﾄﾘﾋﾞｭｰﾄ

リゼントメント

バリアントマジック

ﾚｲﾝﾎﾞｰｶﾗｰ

コンデンス

ダブルキャスト

エアリアルスラッシュ

マジックフォージ

ﾌﾞｰｽﾄﾌｫｰｽ(ｱﾚﾝｼﾞ)(ｷｬｯｽﾙ)

フォージチャージ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾏﾆｱ

グッドラック

マーダースキル

モータルマジック

インサイト

モンスターロア

インテンション

トレーニング精神

エンラージリミット

イクイップリミット

★

◇

1

★

◇

★

○

◇

★

◇

5

★

★

★

1

◇

1

1

1

1

1

1

8

5

-

12

8

14

15

6

3

-

10

-

8

ｐ

判前

判前

魔法攻撃

魔法攻撃

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DmR前

MF

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾄﾞﾛｯﾌﾟR

ﾄﾞﾛｯﾌﾟR

ｐ

ｐ

20

20

単体※ 効果

効果

効果

効果

sc3

ｼﾅSL

ｼﾅ1

sc3

ｼﾅ3

sc1

ｼﾅ1

sc1

sc1

エキスパート時Dm+2D

魔術判定+2D

反属性攻撃化

魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL*10

DmR+5D

対象を指定の属性化ｼｰﾝ持続

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+25

ﾒｼﾞｬｰ魔術2つ使用

魔術判定+1D　Dm2D+5

DmR+6D

SL*20以下MP消費*2Dm増加

マジックフォージ再使用

ドロップロール+1D

ドロップロール+1D

ｸﾘﾃｨｶﾙ時DmR+(SL+1)D

ｸﾘﾃｨｶﾙ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+30



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァル・コャーン・ペキュラ トレーニング知力

トレーニング感知

トレーニング敏捷

トレーニング筋力

フィッシング

マジックスピナーⅠ

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

F1 ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｼﾅ1

ｼﾅ1
マジックフォージ再使用
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