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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：
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基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
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効果：
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効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
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最大財産P: 残り財産P：
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生きる伝説リビングレジェンド
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせて対象3に、シナリオLV回

対象ダメージロール前　そのダメージを＋Lv＋1dする。ラウンド1

対象が次に行うメジャーの判定達成値＋Lvx2

対象が行うメジャーの攻撃力+Lv2

対象の判定を失敗にする。自動成功のものには使用不可、シナリオにつき1回

行動値+Lvx2　戦闘移動＋10m

遠く離れた自分の知っている場所に移動できるゲート

空間を捻じ曲げありえない空間をつくる

装備品以外の視界のものを動かせる

倒産寸前の企業を救ってきた、生きる伝説。
彼女がついた企業は瞬く間に成長を遂げてどん底から這い上がることと、どこか日本人形のような一風可憐な容姿から座敷童等呼ばれている。
もともと、知る人が知る実業家の娘で、教育方針により、小学生のころに作った講座で株の売買等を始める。ある程度の資産をもったのちある銀行員のミスに気
が付き一気に使えられないほどのお金を手に入れることになる。自分は使えきれない富をもったがどこまでいけるのだろうかと気になり、ありとあらゆる不利で
勝算がありそうなところを見つけては、融資などをして救ってきた。大学をでてからは、ネタを探すために道楽で探偵業を営むようになる。フォーマルな洋服を
もっているが、基本的には和服を好んで使用している。本人曰く、洋服より和服のほうが、だらけた格好からすぐにフォーマルな恰好に戻ることができるからだ
とかなんとか。ちなみに、能力に気が付いたのは、大学のころである。あまりにも忙しすぎて、湯呑を取るのも面倒だと思って、湯呑が手元にあればいいのにと
思ったことと、資料を持つカバンが重くなり、たまたま、手を出したゲーム会社の開発していたゲームにアイテムボックスみたいなものがあったのと思った際に
出現。最近になってテレポートのようなゲートを開けるようになった。
=============
経験点：24点（サイレントトラスト）←使用済み
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