
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーザー・ピースメイカー（槍）

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

ファランクス

ヒューリン

騎士

16

男

18

38
12
3
9
24

28
9
3
4
16

15
5
1
2
8

10
3
0

3

9
3
1

4

11
3
0
1
4

9
3
0

3

215

105

5

赫雷斧槍ブラッドバス
クマーラの盾

猟王の兜
猟王の革鎧
猟王の外套

ファイターズジュエル

マシンアーマー、フェイバリットフィールド騎乗、サクセション
銀の加護、戦王の武器飾り、雷竜、対魔

至近 -2 38 -5
-3 15 10 -1

-2 5 1 0 0
-1 10 1 0 0
-1 4 1 0 0

2
16 0 8 0 4 12 29

3 3 4 4
3 3 3 18 17 2 25
19 41
18 3 7 55 37 12 58

2 2 2

4 4 2
16 16 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

精霊：光のクリスタル
筋力のクリスタル

対抗：威圧のクリスタル
対魔のクリスタル

対抗：スリップのクリスタル
煌めきの"アレキサンドライト"
"ヒスイ"の排撃原理
"ルビー"の合縁奇縁

”サファイア”の存在証明
”ローズクォーツ”の永年隔絶

"銀の加護"

戦王の武器飾り
戦士の環

HHP　2 HMP　2
EXHPポーション
EXⅯPポーション

精神一到のサファイア
ルーンブースター

4576

8

ハーフブラッド

バッシュ

チューニング

バーサーク

クールランニング

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

スマッシュ

ハイパーゲイン

コネクトドラゴン

コネクトフォース"深化"

グレートコネクト

ストラグルクラッシュ

ラッシュ”交差”

ボルテクスアタック

★

1

1

5

1

1

1

1

1

2

6

2

1

1

1

-

2

-

1

0

0

3

3

0

0

4

4

10

6

0

効果参照／メイキング

メジャー

パッシブ／メイキング

マイナー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

マイナー

パッシブ

効果参照

セットアップ

フリー

メジャー

効果参照

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シーンSL回

両使用

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

筋力基本値+4。知力-1

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3](15)

《バーサーク》のデメリットを受けない

筋力指定。

ダメージ+【筋力】

ダメージ+【筋力】

ダメージ+【筋力】

FT1点消費。ダメージ+【筋力】。分類が竜となる

武器攻撃のダメージと物理防御力に+[ＳＬ+2]（8）。3回重複

コネクトをフリーで使用可能

対象：単体※で《バッシュ》による2回攻撃。2回目はダメージ＋2Ｄ

白兵攻撃と同時に使用。ﾀﾞﾒｰｼﾞ+移動力

武器攻撃と同時に使用。対象：単体※、ダメージに[CL*10]

ナイト
ラッシュ　パワーアーム
シールドスラム　パーフェクトボディ
クマーラの盾
パッシブでダメージ+22　ラッシュで+52　物防+15　魔防+10

45Ｇ
:HP+
:HP-
:MP+
:MP-
:HP=

効果1:パッシブ。装備者が騎乗状態でない時、命中判定に-1dする。
効果2:メジャー。「範囲:場面(選択)、射程:視界」にこの武器による白兵攻撃を行う。1シーンに1回使用可能。
効果3:装備者が「種族:竜」の時。火、光属性のダメージに+【筋力】する。

《ローズクォーツの加護》パッシブ。あなたが攻撃でHPダメージを与えた場合、自身のHPをＣＬ点回復する。

3D6+19 命中（デフォ+マスタリー+アームズロジック-ブラッドバス-クマーラ）
4D6+19 命中（士気高揚）
6D6+19 命中（士気高揚+ライディング・騎乗）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーザー・ピースメイカー（槍） バイオレントヒット

メンタルトリートメント

メンタルマスター

バーストスラッシュ

グレートバースト"深化"

ライフブースト"深化"

オーバードライブ

カバーリング

カバームーブ

パーフェクトボディ

プレートルーン

シールドスラム

スカイルーン

アームズロジック：槍

ウェポンマスタリー：両

ライディング"真化"

スタイル：ライブラトリー"深化"

パワーアーム”交差”

コンパニオン"理解"

ライトニングライド"理解"

エソテリカ

エヴォリミット"深化"

1

5

2

1

2

4

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

4

0

0

0

0

10

0

0

1

2

-

10

-

6

0

0

0

-

-

-

-

0

クリンナップ

クリンナップ

メンタルトリートメント

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

DR直前

カバーリング

戦闘不能

メジャー

パッシブ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオSL回

両使用

両使用、ｼﾅﾘｵSL

防御中1回

シーンSL回

ｼﾅﾘｵ1

シナリオSL回

飛行

槍使用

両使用

騎乗

ボルテクスアタック再使用

MPを[ＣＬ*2]回復

《メンタルトリートメント》を範囲（選択）に

武器攻撃の命中判定でクリティカルした場合、対象の物防魔防を0とみなす

命中判定のﾀﾞｲｽひとつを6にする

回復時+SL*5(20)

バーサークの効果に命中+1Ｄを追加

かばう

カバーリングを20ｍに

戦闘不能回復HPSL*20。行動済みにならない

対象の装備装備時、物防+8、魔防+3。シナリオ終了まで持続

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+盾の重量

命中+1Ｄ。飛行解除かシーン終了まで

命中+1Ｄ

命中+1Ｄ

命中と回避+1Ｄ

武器の重量を-SL+1攻撃力を+SL+1。回避判定－1D

装備部位両を片手で装備できる

雷竜

行動値と移動力に＋(SL*2)+2する

ウォーリアのスキルコスト-2

スキルを[SL]個選択し、そのスキルのレベルを1上昇させる。この効果でSL上限を超えても良い。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーザー・ピースメイカー（槍） エヴォリミット"真化"

エヴォリミット"理解"

幻装開放

幻装緊急開放

再研磨

メルトフラクチュア

フラックス･メソッド

エンハンスメント

"煌めきのアレキサンドライト"

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

フェイス：セフィロス

マシンリム

マシンアーマー

バイタリティ

デストロイヤー

バトルデストロイヤー

ストロングアーム1

ストロングアーム2

ストロングアーム3

フェイバリットフィールド騎乗

ホーム：レイウォール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

0

0

5

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

パッシブ

パッシブ

ﾌﾘｰ、ｸﾗｲﾏｯｸｽ開始

いつでも

戦闘不能

効果参照

効果参照

DRの直後

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

侵蝕値1

侵蝕値2

侵蝕値1

ラウンド1回

シナリオ1回

騎乗

自身の習得していない上級クラスのスキルから1つ取得する。この効果で取得出来るスキルは、回数制限の無いものに限られる。

自身が取得しておらず、ギルドメンバーが取得した事のあるサポートクラスを1つ選ぶ。そのサポートクラスを取得する事で上昇する【能力】値を適用し、スキルを2つSL:1で取得する。

このシーンの間、幻装スキルを使用可能となる。

このシーンの間、幻装スキルを使用可能となる。侵蝕値2増加

その戦闘不能を回復し、【HP】を1点にする。侵蝕値[1d6]増加。1シナリオに1回使用可能

攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+[CLx5]する。侵蝕値1増加

ギルド内のキャラクター1人を選択する。そのキャラクターが持つスキル1つを使用する。ただし、使用回数に制限のあるスキルは選択出来ない。侵蝕値2増加

自身の【物理防御力】と【魔法防御力】に+[CLx5]する。侵蝕値1増加

フェイトを1点消費。《カバーリング》と同時に使用する。カバーの対象とあなたが同時にダメージを受けていても、最終的なダメージを2倍にしなくても良く、「防御中に1回」という制限を受けない

選択した能力基本値に＋3する。

装備の移動修正を0に

二つの能力基本値+1(筋力、器用)

筋力器用敏捷基本値+1

物防+2魔防+1

最大ＨＰに+ＣＬ

オブジェクトへのダメージ+2Ｄ

オブジェクトの物防魔防を-10して殴る

FT1。トラップ解除、トラップによる判定を筋力で

FT1。判定を筋力で

FT1。対象を退場させる

騎乗状態物防魔防+1

筋力器用知力基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーザー・ピースメイカー（槍） エンラージリミット

サクセション

フックダウン

イクイップリミット

1

1

1

1

０

3

パッシブ

アイテム

クリンナップ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

所持品の重量制限が筋力基本値*2

猟王の革鎧指定。魔防+1

ポーション使用

装備の重量制限が筋力基本値*2
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