
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベアテ

ウィークリング

戦士

10

4440

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女 20

武器の手入れは欠かさない
一匹狼である
人族と蛮族の争いを止めようとしている

8

10

5

10 18 36 6

9 3 20 3

7 25 42 7

11 45 66 11

11 24 40 6

8 49 62 10

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

3

7

6

5

タフネス

治癒適性

不屈

防具習熟A/金属鎧

魔法拡大/数

かばう

鉄壁

頑強

超頑強

2122

2122

2123

IB31

IB39

IB36

IB30

IB29

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

オウルビジョン

クリティカルレイ

バークメイル

ミラージュデイズ

パラライズミスト

イニシアティブブースト

幸運は勝ち戦を授ける

10 16 13 17

0

0

0

ミスリルプレート

グレートウォール

27

17

-2

-1

10

11

3

15ファイター

ストーン

バスタードソード
閃光石×２ 所持

魔法の発動体加工（＋１００G）

1H投

1H両

1

17

16

16

12 17 6

10 17 17

3 20 60 10 15 141

0/× 0 21 21 71

操霊魔法 3 9

セーフティーメット

赤の眼鏡

奇跡の首飾り

ミーシャルマント

陽光の指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

信念のリング

大ダメージのピンチを一度だけ無効

破棄する事で眠りの効果を無効化（予備込み）

全ダメージ-1　内側に名前刺繍入り

破壊すると生命プラス２ 精神抵抗に＋

　バジリスクのウィークリングとして生を受け、物心ついて間もない時に迫害の末に両親を亡くしている。そこを某神官に拾われ数年間育て
られるが、色々あってその後長年現在の後見人であるヘレンに育てられている。
　本人は神官となり人のため世のために働きたいという夢を持ち熱心にティダンを信仰しているが一向に才覚の芽生えは無い。ヘレンから手
ほどきを受けた操霊魔法は使える。
　学園へは神官になるための勉強をするために入学をした。本当は教会へ行き修行をするという普通の神官になるためのルートを志望するが
、ヘレンの強烈な反対によりボツになる。理由は門前でぶち殺されかねないから。
命を懸けて説得すればきっと受け入れてくれると抵抗したベアテだが、最終的にはしぶしぶ承諾した。
そんな時に、蛮族の王を倒そうという志のあるものを集めるという学園の噂を聞きつける。割と寛容な校風であるとしてこれならとヘレンに
頼み込む。セイラもついてくるが晴れて入学が叶う。
第一回
入学試験では前線に出て皆の役に立つと張り切り、近しい人々以外から考えに同意してもらったことで最高の新生活スタートかと思われたが



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ベアテ

消費分

冒険者セット

水袋

干し肉x10

魔晶石３点x5

ヒーリングポーションx8

魔香草x5

アウェイクンポーションx2

ランタン

耳栓

保存食x3

油

陽光の魔符x2

月光の魔符x2

陽光の魔符

月光の魔符x2

ただの眼帯

迅速の火縄壺

タバコx3

マテリアルカード　緑　Ax3

マテリアルカード　緑　Sx2

マテリアルカード　金Ax3

マテリアルカード　金Sx2

マテリアルカード白Bx2

マテリアルカード白A

マテリアルカード赤Ax2

マテリアルカード赤Sx2

マテリアルカード赤SS

ジャイアントステーキx2

ハニートーストx2

ナナイロアメ

117

例外的存在

迅速の火縄壺

7０

20

661 751
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