
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クリスティーナ・エバーミント/亜暁 雫(あきょう しずく)

ビショップ

バード サモナー

レムレス

騎士

30

女/男

16/16

義理の親

運命

40
13
0

13

8
2
0

2

7
2
0

2

9
3
0

3

45
15
3
1
19

49
16
4
13
33

6
2
1

3

246

322

35

召喚具:カドケウス

世界樹の冠
鍛錬の胴着S1

マーブルポイントアーマーS1
栄光の前立

30 -1

30
-3 7 -3 -5
-2 10 7 -4

2 0 2 0 33 21 18
9

2 30
2 0 -3 47 40 17 18

2 2 2

19 19 2
2 2 2
19 19 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

2 2

＜アイテム＞
小道具入れ
⬆祝福の花
⬆真紅の杯

⬆従者の手綱
＜ポーション＞

ハイMPポーション
ポーションホルダー

⬆グレートMPポーション×5
万能薬

＜アームズクリスタル＞

精神のクリスタル
感知のクリスタル

335564580

35

リインカネーション

プロテクション

ヒール

ファミリア

ファミリアアタック

＜パッシブ＞

ファミリアマスタリー

アーマーアデプト

ファランクススタイル

ハイプロテクション

バリア

パワーシャウト

シルバリィソング

マインドアデプト

＜セットアップ＞

★

5

★

1

5

◇

★

5

★

5

★

★

★

★

◇

3

4

-

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

DR直後

メジャー

アイテム

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

-

感知

-

-

-

-

-

-

-

-

防御中1回

使い魔携帯

使い魔携帯

フォティテュード:【精神基本値】+3、【幸運基本値】-3

ダメージ-[SL]D

HPを3D+[CL×3]点回復

使い魔を[SL]個取得。選択した能力値の判定達成値+2（感知）

特殊攻撃を行う。[SL+2]D+CLの貫通ダメージ

《ファミリアアタック》の判定+1D

攻撃ダメージ+[SL×3]

防具重量:精神。クラス制限無視

《プロテクション》+5+[SL×3]

《プロテクション》の「制限:防御中1回」を解除

特殊攻撃命中判定+1D

呪歌判定+1D

【精神】+2

ファミリアアタック:4D+21/7D+49
ヴァルキリーチャージ:3D+33/2D+54
5D+22 プロテ　4D+152 ヒール　6D+362 奇跡の雫
グランフェルデン王立騎士団副団長、シャルロッテ・エバーミントの一人娘。赤ん坊の頃、路地裏に打ち捨てられているのを拾われ、そのまま養子として育てら
れた。母(？)の『女は美しく、強くあれ』という教えにより、アコライトでありながら攻撃的。時たま夢に現れる巨大な樹「偉大なるヒース」を神からの信託だ
と断定し、それを崇める新興宗教を興そうと日々犯罪ギリギリの布教活動を行っている
亜暁 雫(あきょう しずく)
クリスティーナの中の人。女っぽい名前を気にする、筋トレが趣味のゴリラDK。だいたい脳筋アタッカーをやっていたが、ジャンケンに負けいやいやヒーラーを
やることになった。今回のキャンペーンのGM
ギルド名:アンサンブルスターズ
ギルドレベル:28/20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリスティーナ・エバーミント/亜暁 雫(あきょう しずく) ディバインコール

ファイトソング

マスターテイマー

シャインストライク

インペレイティブ

＜イニシアチブ＞

クイックヒール

奇跡の雫

＜ムーブ＞

ファランクスクラッシュ

＜レガシー＞

ヴァルキリーチャージ

　↳ヴァルキリースマッシュ

＜マイナー＞

ウィルパワー

＜メジャー＞

ファミリアコンビネーション

コントラクト

レイズ

コールサーバント

ジョイフルジョイフル

天上の鐘

1

★

1

★

★

◇

★

★

◇

★

◇

★

★

◇

★

◇

★

★

★

5

2

★

6

-

-

6

12

5

F3

3

6

5

6

9

6

10

10

7

-

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーブ

レガシー

ヴァルキリーチャージ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

20ｍ

-

-

-

-

30ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

20ｍ

-

20m

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体※

単体※

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

呪歌

自動成功

シーン[SL]回

シナリオ1回

シーン[SL]回

セットアップ1回

シーン１回

頭、胴防具合計重量15以上

契約精霊携帯

契約精霊携帯

メインプロセス1回

シーン[SL]回

シナリオ1回

「種別:召喚具」の武器をひとつ召喚し装備

「使用条件:シナリオ～回」のスキル1つの使用回数を1増やす

《コールサーバント》使用

ラウンド終了まで、攻撃ダメージ+【精神】

「タイミング:セットアップ」のスキルを2つ使用する

《ヒール》を使用

HPを5D+[CL×10]点回復

攻撃ダメージ+《ファランクススタイル》で選択した能力値

特殊攻撃を行う。2D+CL+5の〈光〉魔法ダメージ

《ヴァルキリーチャージ》のダメージ+【精神】

メインプロセス終了まで、魔法攻撃、特殊攻撃ダメージ+【精神】

《ファミリアアタック》と「タイミング:メジャー」のスキルかパワーを使用

シナリオ終了まで、「種別:契約精霊」取得

【HP】を2D点で戦闘不能から復活

サーバント取得。攻撃ダメージ+[SL]D

行動済のキャラクターを未行動にする

パワーの使用回数1増加



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリスティーナ・エバーミント/亜暁 雫(あきょう しずく) ＜判定直前＞

アンプロンプチュ

＜判定直後＞

パリペイティア

　↳プリペアード

　↳運命の予言

パトロナイズ

＜DR直後＞

アフェクション

ガーディアン

　↳アイアンハンド

パーミエーション

自愛の御手

シミュラクラム

　↳サーバントアライブ

＜効果参照＞

ソウルコンバート

トリートフォース

ヒールオール

ヒールライズ

エンラージリミット

トレーニング:精神

◇

★

◇

★

★

★

★

◇

★

★

★

★

★

★

1

◇

★

★

1

1

★

★

7

F1

-

-

10

-

-

1000G

-

-

10

-

-

7

-

10

-

-

判定直前

判定直後

パッシブ

パッシヴ

判定直後

DR直後

DR直後

効果参照

DR直後

DR直後

DR直後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

-

20m

20m

20ｍ

至近

-

20m

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

効果参照

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自動生成

自動成功

-

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シーン1回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

使い魔携帯、シーン1回

シーン１回

シナリオ1回

シナリオ1回

サーバント携帯、シーン1回

シーン[SL]回

ラウンド1回

シナリオ[SL]回

シナリオ[SL]回

呪歌判定で代用判定する

判定をふり直す

《パリペイティア》を「使用条件：シーン2回」に変更

《パリペイティア》を「使用条件：シーン3回」に変更

対象の攻撃の命中判定を難易度として、魔術判定を行う。勝利した場合、攻撃は失敗となる

ダメージを0に変更

ダメージ-[CL×5]、使い魔が1つ使用不可になる

アイテムの使用不可か破壊を打ち消す

物理ダメージを0に変更

ダメージを0に変更

ダメージ-[CL×5]、サーバントが失われる

テイマーのスキルによるサーバント消失無効

F使用スキル同時。F1点につきMP10を消費することで代用

BSを受けた直後に使用。その時受けたBSを全て回復

《ヒール》を「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更

HP回復を行う「分類:魔術」の効果+[CL×3]

携帯品の重量制限を【筋力基本値】×2に変更

【精神基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリスティーナ・エバーミント/亜暁 雫(あきょう しずく) ホーム:アヴェルシア

フェイス:エリカ

トレーニング:感知

レガシーサイン

エグゼキューターⅠ

インテンション

イミューンウェイト

トレーニング:筋力

トレーニング:幸運

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

F1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

【筋力、感知、精神基本値】+1

【知力】判定達成値+1

【感知基本値】+3

レガシークラスにクラスチェンジできる

シーン終了まで、【精神】+3

【最大MP】+[CL]

防具の【移動修正】を±0に変更

【筋力基本値】+3

【幸運基本値】+3
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