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「この画像…さてはイメージだな？」 http://i.imgur.com/TwBt4zF.jpg
占瞳は勝手に非表示になるので手動作で表示させてください
リペアラー1/ドラッグメイカー1/フォーチュンテラー4

遺跡探索を主な生業とする冒険者の夫婦のもとに生まれた
親のなんやかんやな才を受け継いでおり、子供とはいえ侮れない
風水占いは幼い頃から出来た純粋な才能であり、時には大きな力を発揮するらしい
ウォーリーダー技能は、ルキスラ軍を見て独学で会得してしまったという
また、錬金術は父から教わり、薬学は母から学んだ
セージ技能は学を勉強しているうちに自然と身についた
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