
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウサテナ・オルタ

ウォーリア

シーフ ルイネーター

ドラゴネット

先遺部隊

8

女

略奪

運命

15
5
1

6

21
7
2
1
10

18
6
2
1
9

8
2
0

2

12
4
1

5

10
3
0

3

8
2
0

2

88

60

5

S1ラウールの槍
S3ラウンドシールド

S1ロストデビルズキャップ
S3ローブ

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

-1 13 -3
0 0 0 3 0 -1 0

1 1
2

1 2

10 0 9 0 3 14 11
1d 10 2 2 3
3 1d 1 4
12 13
13 0 21 11 5 17 11

3 2 3

5 5 2
10 10 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

敏捷c
飛行c
回避c

対抗：スタンc
回避c

対抗：逆上c
精霊：闇c

器用c

名馬
↳冒険者セット

↳転移の呪符
↳毒消し

ランチボックス
↳野菜*5

ポーションホルダ
↳mpp*2
↳hpp*3

小物入れ

4819522

0

ドラゴンセントール

am：槍

シールドパリー

ボルテクスアタック

エングレイブド

ミアズマバスター

アンデットライフ

ミアズマブラスト

ブレイカーブランド

ウェポンタクティカル

スピアプレッシャー

ジャンプシフト

ワイドアタック

バタフライダンス

ピンポイントスラスト

★

★

★

★

5

3

★

★

★

1

★

★

1

★

★

-

6

4

5

p

p

ｐ

効果参照

p

move

戦闘不能

効果参照

p

p

L

s

M

p

ｍ

-

武器

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

盾装備

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

選択武器の命中判定+1d

回避判定+2

単体に変更、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+cl*10

epをsl*3+1点取得

sl点以下のep消費、消費したep1点につきﾀﾞﾒｰｼﾞsl*10

ep3点消費、hp1で戦闘不能を回復（行動済み）

ep0時、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+cl*5

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3d、ep14点

sl*3+2のtp取得

5点以下の任意のtp消費、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+消費したtp*3、与ﾀﾞﾒで威圧付与

戦闘移動

対象が２体以上の場合ﾀﾞﾒｰｼﾞ+sl*2

回避判定+1d

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+器用

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ2,am,ｼｰﾙﾄﾞﾊﾟﾘｰ,ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

天魔の野望
恩恵：アルコンシードを取得
束縛：2回使ったらnpc

6+2D 【筋力】判定
10+2D 【器用】判定
9+2D 【敏捷】判定
2+2D 【知力】判定
5+2D 【感知】判定
3+2D 【精神】判定
2+2D 【幸運】判定
 
12+3D 命中判定(右)
22+3D 回避判定
22+4d 回避判定ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅡ
 
●s●
《ジャンプシフト》★/コスト:6/判定:自動/対象:自身/射程:/制限:-/効果など:戦闘移動
《スピードアタッカーⅠ》1/コスト:f1/判定:自動/対象:/射程:/制限:-/効果など:ﾗｳﾝﾄﾞ間行動値移動力+5
●move●



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウサテナ・オルタ

↳戦士の環
↳漆黒の星

↳リムブースト・メタル
↳リムブースト・リフレクス

バックパック
ベルトポーチ

バットフォーチュン

ドラゴンスカイ

アルコンシード

クローズオフ

f：ブリガンディア

ファーストエイド

マシンリム

t：器用

t：敏捷

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーⅢ

レガシーサイン

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

f1

f1

f1

効果参照

p

効果参照

p

p

M

p

p

p

s

f

効果参照

ｐ

20

至近

単体

自身

自身

単体

自動

自動

器用

自動

自動

自動

飛行

ｼﾅ2

ｼｰﾝ1

ep2点消費、ｸﾘﾃｨｶﾙ打ち消す

回避判定+3

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+cl+1d

離脱に対するﾘｱｸｼｮﾝ+1d

ﾘｱｸｼｮﾝの達成値+1

器用難易度10で蘇生

筋力、器用、敏捷基本値+1

選択基本値+3

行動値移動力+5

ｴﾝｹﾞｰｼﾞ封鎖、回避+1d、自分ｴﾝｹﾞｰｼﾞに敵がいる間持続

貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更

ﾚｶﾞｼｰｸﾗｽに転職可能
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