
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロン・ケイブ

リカント

拳闘士

16

0

獣変貌(筋力B+4、敏捷B+2。言語に制約、暗視を得る)

男 15歳

臨死体験したことがある。
決して手放せない小物がある。
旅をしたことがない。

11

7

7

5 176 192 + 12 34

6 273 6 296 + 12 51

8 69 84 + 12 16

6 73 30 116 + 12 21

12 8 27 4

6 37 50 8

ファイター

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/機甲神アールマータ

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ドルイド7

16

8

10

15

4

4

13

15

9

12

1

4

2

4

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

鎧貫き

マルチアクション

防具の達人

武器習熟S/格闘

変幻自在

二刀流

武器の達人

武器習熟A/格闘

捨て身攻撃

頑強

回避行動

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

1-283

1-292

1-292

3-213

1-281

1-282

1-281

3-212

1-281

OP134

1-279

1-279

1-282

1-282

7 41 58 23

16 50 67 32

0

0

魔を祓う布(エインヘリヤルの魂)

グローリー10、回避+1、耳飾り2、天風翔靴3

5 3

17

87

21

20

43グラップラー

時踏みの靴(聖印：アールマータ)

時踏みの靴(魔を纏う力：発動体)
Pause Ahead+Highlightが使用可能になる(靴から伝わった能力)

Pause Ahead+Highlightが使用可能になる(靴から伝わった能力)

1H脚

1H脚

12 20

12 20

70

70

10 35 35

10 35 35

3 323 969 87 43 206

13 68 37 24 197

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

8

10

8

15

4

4

4

12

14

14

19

8

8

8

一騎当千(グローリー・ロード)

天真爛漫(風を見る者の耳飾り)

天衣無縫(ディスプレイサーガジェット)

スカーフ(偏執の烙印)

夢幻泡影(野伏の復讐者の矜持)

装備不可

泰然自若(多機能グリーンベルト)

鏡花水月(赤光のレガース)

百戦錬磨(ツイン・ガジェットリング)

受けたダメージ一覧

永劫不変(練武の腕帯)

一瀉千里(灼熱の道行)

疾風怒濤(アクセルフォーム)

右に示す能力値を得る

移動力+15m、回避+2、風属性ダメージ-3

その他枠を得る。

青いスカーフ。ダメージによって能力が変わる。

1Rに1回攻撃前に20点までの範囲でダメージ。

自然環境にいる状態になる。

5mまでは移動妨害や影走りの効果を受けない。

装備枠を2種、一つずつ増やす。脚、左手。

命中に+器用B/4、回避に+敏捷B/4。最大10

5回：全能力B+2。

ダメージの2倍だけ威力とダメージ量が増加。

レベル10未満の練技で「判定値」、「能力B」、「能力値」を上昇させる際、その値が2倍になる。

HP+12点。防護点-4。

20ダメージを受けランガン起動。カウント+5。

10m以上移動して近接攻撃を行う時、移動力/20分ダメージボーナスが増加。

【使用するダイス】
x3 2D6+70 命中 @r
x3 2D6+75 猫指込 @r
x3 2D6+83 猫指+Pause込 @r
2D6+92 猫指+Pause+一閃込 @r
k85+34+104@10 攻撃 @a
k85+34+116+16@10 熊+変貌+腕+VW+マキナ込 @a
k85+34+116+16+10+53/2@10 熊+VW+変貌+腕+マキナ+Pause(敏捷/2)込 @a
k85+34+116+16+10+53+30@10 熊+VW+変貌+腕+マキナ+Pause Ahead(敏捷)+一閃込 @a
2D6+85 素回避 @e
2D6+91 回避 変貌鹿ケンタ込 @e



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロン・ケイブ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

リカント語○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ターゲットサイト

メディテーション

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

マキーナー・グリーヴ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ビートルスキン

トロールバイタル

ジィプロフェシー

ヘルシーボディ

ヴォーパルウェポン

挙措の予見1

慮外なる烈撃1

レベル5特技入れ替え

腰装備の多機能化

装飾品の専用化

レベル5特技入れ替え

背中装備の多機能化

<始まりの剣>ランク

レベル11特技入れ替え

戦闘特技スロット拡張①

武芸求道書・上巻

レベル7特技入れ替え

戦闘特技スロット拡張②

レベル5特技入れ替え

ルビークローク

バイタル・ギア

ソウル・ギア

薬剤調合書

戦闘特技スロット拡張③

好待遇(ヘイストシューズ)

好待遇(ハイライン・サークレット)

好待遇(セービングマント)

レベル7特技入れ替え

要領強化指南書

アクセルフォーム

格闘者の極意書・奥伝

ツイン・ガジェットリング

好待遇(スマルティエの武道帯)

秘伝「機甲神アールマータ」

50

0

0

50

0

1000

110

0

400

70

100

50

150

200

200

250

200

50

50

50

70

200

300

400

800

50

400
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冒険者セット

飲料水x30

砂時計

聖戦の印

経験点(10)x4455

魔法の香炉

A級プレミアムマテリアルカード 赤

　使用するもの

魔香草(タケノコより)x10

魔晶石(1点)x25

魔晶石(5点)x4

チャージクリスタルx10

アステルロイドの星晶石

玄人の魔香水x10

玄人の上魔香水x3

玄人のヒーリングポーションx10

玄人のウェイトヒールポーションx2

玄人のテラヒールポーション

玄人のエーテルポーションx10

玄人のエクスエーテルポーション

フューリアスブラッドポーションx3

スキルフルポーションx3

デクスタリティポーションx2

アジリティポーションx2

リフレッシュポーションx2

サニティポーションx2

メガアウェイクポーション

トカイワインx10

トカイワイン(度数増加)

熱狂の酒(度数増加)x2

酒幸神の醸造酒(度数増加)x2

狂猛の酒(度数増加)x2

魔炎の闘気x2

猛攻の符x2

神霊の守護稀石

将兵の丸薬x10

強壮の滋養肉

戦勝の輝石

斥候兵の御守りx2

野戦兵の御守りx2

バイタル・ギア

ソウル・ギア

ライフ・ターボチャージャー

マナ・ターボチャージャー

エリクシルストーン

人の形をした藁x93

マギスフィア小と中

宗匠の指輪(クロイより)

相互フォローの耳飾り(セルマより)

百折不撓(携帯式スケープドール)x2

戦闘特技スロット拡張①

戦闘特技スロット拡張②

戦闘特技スロット拡張③

戦闘特技スロット拡張④

武芸求道書・上巻

薬剤調合書

要領強化指南書

3005



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロン・ケイブ

好待遇(超英雄のグローブ)

グローリー・ロード

イノセンス

好待遇(陽火の抱擁)

好待遇(ルビークローク)

エインヘリヤルの魂

ルビークローク売却分

野伏の極意書・奥伝

好待遇(マナセーヴィングリングII)

【カルディナルロート】

戦闘特技スロット拡張④

捨て身攻撃Ⅳの書

好待遇(血晶の杯)

好待遇(月光の魔符)

50

1900

960

50

50

2900

150

400

50

2900

400

1000

50

50
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格闘者の極意書・奥伝

野伏の極意書・奥伝

秘伝「機甲神アールマータ」

【覚醒戦闘術指南書】

徴章調印加工/賦術発動体加工

鎧貫きⅣの書

捨て身攻撃Ⅳの書

マズールギィ(ウィルが修理)

塔と黒狼の絵画

ジェノサイドシューター(ウィルが修理)
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