
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

桑島 まりん（くわじま まりん）

バロール
エグザイル

UGNチルドレンA

11

感染

天涯孤独

自傷

仲間の死

UGNチルドレン

女性

37

多比良 琳

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1 4
2
2
2

101
6
6
11
22

2 1
1 8 9

UGN 3

クリスタルシールド 白兵 4r+1 12 0 他の武器装備不可

0 0

遺産継承者＜レガシー＞
多比良 琳

多比良琳に似た女性
尊敬

好奇心
不安
恐怖

悪食の好物
海鳴の石版

思い出の一品
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人

22 3

ワーディング

リザレクト

異業の刻印

グラビティテリトリー

崩れずの群れ

命のカーテン

守護者の巨壁

孤独の魔眼

特異点定理

グラビティガード

斥力障壁

異形の加護

デモンズウェブ

時の棺

紡ぎの魔眼
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至近
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視界
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10m

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動
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自動

自動

自動

-
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-
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-
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-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HPを+LVx5、侵蝕率基本値+3

最大HPを+LVx7、侵蝕率基本値+4

【カバー】【PR】カバーリングを行う。行動済にならず行動済でも使用可能。１メインプロセス１回

【カバー】【SLV】崩れずの群れと組み合わせ、10m離れたキャラクターに行える、１シナリオLV回

【カバー】【S1】前提：命のカーテン。攻撃の対象を自分一人に変更、1シナリオ１回

【カバー】【SLV】自身を対象に含む範囲攻撃の対象を自分一人に変更、1シナリオLV回

【カバー＆ガード値】【SLV】孤独の魔眼と組み合わせ、ガード値を+LVD

【ガード値】【PR】ガード値を+LVD

【軽減】【R1】HPダメージが適用される直前に使用。対象が受けるダメージを-1D+LVx3。１ラウンド１回

【軽減】【R1】HPダメージを-●点すると同時に使用。効果に+3D、１ラウンド１回。

【軽減＆ガード値】【R1】HPダメージが適用される直前に使用。対象が受けるダメージを-LV+1D。１ラウンド１回

相手の判定を失敗させる。１シナリオ１回

判定のダイス+LV個、１ラウンド１回

九州地方に暮らしている少女。
普通の家庭で生まれ育ったが、家族とともに乗船したフェリーが海難事故にあい、転覆。
乗員がほぼ死亡した中、彼女だけが奇跡的に救助された。
彼女の手には身に覚えのない海鳴の石版＜レガシー＞が握られており、この遺産に選ばれた――感染したことでオーヴァードとなり、生き延びたのだった。
現在はUGN櫟市支部に保護され、チルドレンとして活動している。
攻撃手段を持たない完全なガード型。
共に戦う仲間を守りたいという気持ちは強いが、「合理的な行動を取る」という遺産の影響なのか時々唐突に守備を放棄することもある。
支部の中でもやや遠慮しがちな面があったが、最近は支部長の役に立ちたいと積極性を取り戻しつつある模様。

＊＊＊

敵と相対すると背後に水精の女性のような姿が現れる。
この水精が変形、巨大化し、水球のような魔眼とともに敵の攻撃を削って受け止めるガード型。
水精は共生型レネゲイドビーイングのようにも見えるが、実際は彼女から生えており、意思もなく、まぎれもなく身体の一部である。
変質した身体が衝撃を受け止めている間は痛みは彼女に伝わらないが、許容量を超える（HP0）になると諸共倒れる。
また、海鳴の石版の力で海流を操り、敵の動きを阻害することもできる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

桑島 まりん（くわじま まりん） セットバック

ポケットディメンジョン

異形の相
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★
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-

-

オート

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

自身

効果参照

自身

自動

自動

自動

-

-

-

バッドステータスを受けた直後に使用。バッドステータスをLV個回復。1ラウンド1回まで。

空間をねじ曲げて、あり得ないはずの空間を作り出すエフェクト。

表情筋をコントロールすることでより鮮明に喜怒哀楽を表現できるようになるエフェクト
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