
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

"陽炎曲鎖"　　　　　　　　

キュマイラ
オルクス
ノイマン

UGNエージェントA

16

命令

有名人

解放

長期入院

高校生

female

33

友人：

3
1
1
3

1
0
0
0

1
0
0
0

5
1
1
3

31
3
3
8
16

6 1
1 4

古武術 UGN
噂話

1 2
2

大鎖（ヒートウィップ）
一角鬼＋ハンティングスタイル

閃！
80%～

白兵
白兵
白兵
白兵

5r
5r+6
7r
7r

0
2

10
LV+5
16
26

マイナーで使用 装甲無視後破壊
コスト4
コスト8
コスト12

0 0

兄
yuujin

庇護
友情
誠意

猜疑心
疎外感
脅威

ウェポンケース
コネ

14

ワーディング

リザレクト

Cons:No

マルチウェポン

コンバットシステム

一角鬼

ハンティングスタイル

フルパワーアタック

★

0

2

1

1

1

1

2

★

-

1d10

2

3

3

3

1

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

SU

視界

-

-

-

シーン

自身

-

-

自動

自動

Shin

白兵/射撃

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

同じ技能で扱う武器二つの攻撃力を合計する

+LV+1d

戦闘移動

実家は古武術道場。双子の兄はエージェント（お互いオーヴァードと知らない）。腕が狼の口に変じて鎖を銜える

鎖の効果を使うと外殻が砕け散って輝く内側が出てくるとともに今まで感じたことのない重量感が伝わってくるので取り落としてしまう「なんて重さ、これが本
来の姿なのか･･･？」という演出でそのシナリオ中使えなくなる

追加候補：カバー、要、妖精、ひらめき、復讐の刃
交換候補：（ファンアウトあり）フルパワー→支配の領域
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