
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アサヒ・フォイボス

ウィザード

サモナー

メイジ

ハッカー

ヒューリン

戦争孤児

10

男

17

師匠

好奇心

10
3
0

3

10
3
0

3

23
7
0
1
8

27
9
3
1
13

14
4
2

6

12
4
2

6

6
2
1

3

67

104

5

s3ナイフ【魔勇・魔烈・増幅】
s3ナイフ【魔勇・魔烈・増幅】
S3ハット【知力・回避・増幅】
S3ローブ【敏捷・回避・増幅】

調整の手袋
UMDブレスリング

ドッジムーブ・テクノロ
ファミリア・クリスタル

4
4

1
2

1

3 0 8 0 6 14 8
3 -2
4

3 4
3 4 15 3 7 12 8
3 8
2 2 3

6 6 2
3 3 2
6 6 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2

消耗品・売却など
冒険者セット
エメラルド

ベルトポーチ・異次元バック
ウェポンケース

ファミリア
小道具入れ・ポーションホルダー
MPP*5（ポーションホルダー）

HMPP

転移の呪符
耐毒符

虹の輝き

アルカナムデック
　A:ブリガンディア  1

　A:アエマ  2
　A:ダグデモア  1
　A:グランアイン 1
　A:アラクネ  2

　Aカトブレパス: 2

408822

17

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

ハーウブラッド：兎族

ウインドセイバー

マジックアップデート

アンビテクスタリティ

バタフライダンス

コンセントレイション

マイスター：魔術判定

マジックデバイス

ファミリア

ファミリアサポート

エアリアルスラッシュ

マテリアルコンポーネント

プログラムマジック

★

4

1

5

3

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6（14）

-

5（４）

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

パッシヴ

メジャー

アイテム

マイナー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

UMD装備

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔術ダメージ+4d

ムーブで離脱してもマイナーが使える

風ダメージ+20

魔術の効果に+9

短剣を両手に装備し、両方の効果を適用できる

回避判定に+1d

魔術判定+1D

魔術判定+1D

UMDプレスリングを取得

ファミリアを2体取得

サモナースキルの攻撃の命中判定に+1d

風魔法ダメージ、魔術判定+1d

アイテムに効果付与。

ダメージ+知力

CL1 ウィンドセイバー2、エアリアルスラッシュ、マジックアップデート２

女王への誓い:アルカナムを取得
束縛スキル:フックダウン

アルディオン大陸出身。戦災孤児だったところ師匠に保護される。戦乱の中師匠に連れられ戦場を転々としていたが、聖歴1007年に勃発したメルトランド戦役の
折に負傷した師匠が傭兵を引退。世界を見て回りたいという希望を師匠に告げ、師匠と共にエリンディル西方へ移動。
エルクレストカレッジに一時在籍する。その後エリンディル西方にてしばらく師匠の下で冒険者としての生活・魔術の修行とマジックアイテムの研究を行う。
現在は冒険者の傍らマジックアイテムの蒐集を趣味としており、将来はマジックアイテムショップを経営して生計をたてたいと考えているため経済も勉強中。
聖歴1012年現在17歳。
師匠は存命。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アサヒ・フォイボス

　A:月
　A:フェンリル2

　

ドッジムーブ

サモンアラクネ

リゼントメント

テクノロジーマジック

テンペスト

マスターマジック

ホーム：メルトランド

アースノウリッジ

フックダウン

フェイス：セフィロス

トレーニング知力

トレーニング：敏捷

スペシャリスト１

スペシャリスト２

スペシャリスト３

マシンリム

ホロコースト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

９

-

12

3

8

効果参照

DR後

効果参照

メジャー

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

スペシャリスト１

効果参照

パッシブ

ムーブ

-

20ｍ

-

20ｍ

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シナ１

アルディオン東方

シーン1回

アルディオン東方

-

-

メイジ

メイジ

シナ1メイジ

-

シナ１

回避時に使用、回避+3

ダメージ軽減1D

魔術と同時使用。ダメージ＋CL×10。単体＊になる。

行動値ｰ2、ダメージ+5

魔術判定+1D・ダメージ20+2D

魔術ダメージ+5

敏捷・知力・精神基本値+1

ポーション使用

知力・敏捷基本値+1

知力基本値+3

敏捷基本値+3

風魔法ダメージ+1d

スペ１の効果を風魔法ダメージ+1d、魔法攻撃の魔術判定+1dにする

魔術攻撃同時に使用。対象を場面（選択）射程シーンに変更。

筋力・器用・敏捷基本値+1

射程4SQ・十字
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