
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

弓槻チグサ

ビショップ

ガーデナー プリーチャー

ディーバ

放浪

20

男の娘

17

9
3
0

3

9
3
1

4

28
9
0

9

9
3
1

4

28
9
2

11

32
10
3

13

6
2
1

3

149

211

4

感情表現絵文字

幸運のペンダント

21

4 0 9 0 13 20 8

4 0
4 0 9 21 13 20 8
4 0
2 2 2

11 11 2
4 4 2
11 11 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

4 4 2

異次元バッグ
EXHPポーション
冒険者セット

25991219

8

ディーバ：エルダ

プロテクション

ハイプロテクション

バリア

アフェクション

ヒール

クイックヒール

ヒールオール

ブレッシング

グローリー

セイントブレッシング

レイズ

リバイバー

ビジテイション

ラース

★

5

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

5

ー

3

ー

ー

ー

4

5

ー

6

2

4

10

20

4(6)

ー

パッシブ/メイキング

DR直後

パッシブ

パッシブ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

《ヒール》

メジャー

《ブレッシング》

セットアップ

メジャー

メジャー

DR直前

パッシブ

ー

20m

ー

ー

20m

20m

ー

ー

至近

ー

ー

20ｍ

20ｍ

20ｍ

ー

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

ー

自動

ー

ー

自動

魔術

自動

自動

魔術

自動

自動

魔術

魔術

自動

ー

1/MP

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL回

「分類：妖魔、魔獣、魔族」限定

取得スキル（ビジテイション）のコスト-1（最低1）

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《プロテクション》+5+SL×3

《プロテクション》の使用制限撤廃

ダメージを0に変更する。

HP回復　3D+CL×3点

《ヒール》を同時使用

《ヒール》を「対象：場面選択」「射程：視界」

対象の行う判定+1D。ラウンド持続。

《ブレッシング》の射程を20ｍに変更。

《ブレッシング》を同時使用

戦闘不能回復+HP2D点（行動済）

戦闘不能回復+HP2D点+状態異常解除（行動済）

ダメージ+SL×5

《ビジテイション》+SL×2　分類指定解除

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

弓槻チグサ ディバインフォース

小さな奇跡

メディカルルーン

キュアルーン

マジックブレス

メンタルトリートメント

メンタルマスター

イミュニティ：放心

ガーデン：草原

アーキテクチャ

キープガーデン

シャングリ・ラ

セラピストガーデン

インテンション

インサイト

1

1

1

1

3

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

20

ー

3

6

5

ー

ー

ー

6

10

10

20+F2

10

ー

ー

DR直前

効果参照

フリー

効果参照

効果参照

クリンナップ

《メンタルトリートメント》

パッシブ

セットアップ

セットアップ

《ガーデン：～》

《ガーデン：～》

効果参照

パッシブ

パッシブ

20ｍ

視界

ー

ー

ー

ー

ー

ー

20ｍ

ー

ー

ー

視界

ー

ー

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

錬金術

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ダメージ+CL×5

判定後使用。ダイスを1つ6に変更

HP回復、MP回復効果+SL×5

HP回復の「魔術」と同時。BS全回復

「魔術」「メジャー」「単体」のスキルを「範囲(選択)」に

MP回復　CL×2点

《メンタルトリートメント》「範囲（選択）」

選択した状態異常無効

使用するスキルコスト-2（最低1）　ラウンド、移動転送で効果解除

《ガーデン：～》+それ以外のセットアップ

《ガーデン：～》シーン持続、移動転送解除

《ガーデン：～》視界場面選択シーン持続化　環境変更

HP、MP回復　2D+(CL×5)

MP　+CL

嘘やはったりを見破る《精神》判定+1D
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