
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キョウ

メイジ

チューシ ブラックスミス

ヒューリン

鍛冶師

14

♀

23

放浪者

修行

9
3
0

3

29
9
1
1
11

8
2
0

2

26
8
2

10

8
2
1

3

23
7
1

8

9
3
1

4

103

138

5

クラブ

ハットS1[器用]
ローブ

フェイス

至近 -1 2 0 0 0 0 0

1
2

11 0 2 0 8 5 8
1 1

10 2
11 0 2 4 9 5 8

2 2 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

森林冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
霊銀鍛冶道具

ゴヴァノンの鉄槌
ポーションホルダー

ランチボックス
お団子*5

アリアドネの糸*1

ポテンシャルポーション

025

17

オールラウンド

エンチャントウェポン：火

フィジカルエンチャント

マジックブラスト

《逃走》

プラシーズ

テンパー：武器

テンパー：防具

テンパー：盾

マジックコーティング

エンチャントウェポン：水

エンチャントウェポン：地

エンチャントウェポン：風

★

★

3

3

★

1

★

5

5

3

★

1

★

★

★

-

5

5

3

5

5

5

パッシヴ

メジャー

メジャー

ムーブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

-

20m

20m

場面

至近

至近

至近

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

ギルドメンバー

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

-

魔術

魔術

自動

効果参照

錬金術

錬金術

錬金術

自動

魔術

魔術

魔術

GMが使用を許可した戦闘中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が行う武器攻撃のダメージを火属性に変更。シーン持続。クリティカル：コスト0

使用する際に【筋力】【器用】【敏捷】から一つ選択。対象が行う、選択した能力値による判定の達成地に+6 (SLx2)する。シーン終了まで持続。

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」の対象を範囲（SLx2 体)」に変更する。メイン持続。

敵対しているキャラクターの最も高い行動値のエネミーと行動値対決を行う。成功した場合、その戦闘から離脱できる。その場合エネミーのドロップ及び成長点を得ることはできない。判定に失敗した場合、戦闘は継続し、このスキルを使用したキャラクターは行動済みとなる。

プリプレイに所持金が[器用×100G]増える。

SL以下の任意の値を選択（最低1）。所持金を[選択した値×100]G消費。対象が装備、携帯している武器1つを選択。選択した武器の攻撃力に+[選択した値]する。シナリオ持続。ただし、選択する武器のレベルはCL以下でなければならない

SL以下の任意の値を選択（最低1）。所持金を[選択した値×100]G消費。対象が装備、携帯している防具1つを選択。選択した防具の物防に+[選択した値]する。シナリオ持続。ただし、選択する防具のレベルはCL以下でなければならない

SL以下の任意の値を選択（最低1）。所持金を[選択した値×100]G消費。対象が装備、携帯している盾1つを選択。選択した盾の物防に+[選択した値]する。シナリオ持続。ただし、選択する盾のレベルはCL以下でなければならない

《テンパー：盾か防具》1で取得可能。そのスキルと同時に使用、所持金を200G消費し、同時に使用したテンパーの効果を「選択したアイテムの物防、魔防に+[選択した値]する。」に変更する。

対象が行う武器攻撃のダメージを水属性に変更。シーン持続。クリティカル：コスト0

対象が行う武器攻撃のダメージを地属性に変更。シーン持続。クリティカル：コスト0

対象が行う武器攻撃のダメージを風属性に変更。シーン持続。クリティカル：コスト0

オオヅキ・キョウ（大月 京）
ダイワのヤチヨ近郊出身の刀鍛冶の娘。
普通の鍛冶師には作れない妖刀を作ることを目標としており、そのための魔術の修行と、工房を作る資金や珍しい素材などを得るため冒険者となった。

誓約「ゴヴァノンの鉄槌」
恩恵：アイテム。あなたはゴヴァノンの鉄槌を取得している。
ゴヴァノンの鉄槌：道具。重量10。メジャー。使用者の装備品あるいは携帯品から武器か防具１つを選択。選択したアイテムの攻撃力、物防、魔防、行動、移動
のいずれかに＋５する。シナリオ終了まで持続。シナリオ1回使用可能。
束縛：あなたは妖魔との戦いを避けてはならない。もしそうした場合、あなたは鉄槌の呪いにより回避判定が-1dされる。より上位の妖魔を倒すために、消耗を
避けて目の前の妖魔を見逃す場合などはこの束縛の効果は適用しない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キョウ

スロットスミス：武器

スロットスミス：防具

スタイル：クラフト

マジカルリペア

ソウルフード

パトロネージュ

スペシャルポーション

フェイス：ゴヴァノン

マイニング

マジカルハーブ

トレーニング：器用

ファーストエイド

エンラージリミット

クリアバスケット

エリアサーチ

トレーニング：知力

アナライズエリア

ハーベスト

1

3

3

1

5

★

1

★

1

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

7

5

7

6

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

至近

至近

至近

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

器用

魔術

魔術

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

スロットのある武器が価格の[SL×10]%引き（端数切り上げ）で買えるようになる。スロットを追加する場合、その価格にも適用できる。

スロットのある防具が価格の[SL×10]%引き（端数切り上げ）で買えるようになる。スロットを追加する場合、その価格にも適用できる。

対象が装備している武器1つの攻撃力に+[SL×2]する。シナリオ持続。

対象が既に使用した使用回数に制限のある「レベル」があなたのCL以下のマジックアイテム一つの効果の使用回数を1増やす。シナリオ内での仕様回数制限がある効果のみ

対象が既に使用した「シナリオ～回」のスキル一つの回数を1増やす。

プリプレイに所持金が[知力×100G]増える。

ポテンシャルポーションを1個取得する。

物防と魔防+1

採掘によるダイスロールに+1Dする。更にアイテム取得数に+1する。アイテム取得数の増加は累積する。

このスキルのSLが１ならば3個のMPポーション、２ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

器用基本値+3

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の器用判定を行う。成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。対象は行動済みとなる。

携帯品の重量制限が[筋力基本値×2]になる

携帯品の重量制限に+[知力基本値]。シナリオ持続。クリティカル：コスト0

ランダムエンカウント時の奇襲ダイスロールの達成値に+1する。この効果は累積する。

知力基本値+3

奇襲ダイスロールの直前に1度だけ使用できる。ランダムエンカウント時の奇襲ダイスロールの達成値に+1する。この効果は累積する。

採取によるダイスロールに+1Dする。更にアイテム取得数に+1する。アイテム取得数の増加は累積する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キョウ スーパーセンス

ロギング

ギャザーマテリアル

★

★

★

3

10

フリー

パッシブ

効果参照

自身

自身

自身

自動

自動 シナリオSL回

周囲に存在するFOEの位置を特定する。

伐採によるダイスロールに+1Dする。更にアイテム取得数に+1する。アイテム取得数の増加は累積する。

シーン終了時に使用。100Gで売ることができるドロップ品をCL個取得する。GMは使用を認めなくとも良い。その場合は使用回数に数えない。
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