
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

上泉　炎華（かみいずみ　ほのか）

ドレッドノート

サロゲート ハンター

グライアイ

超感覚

25

女

15

師匠

強敵

44
14
2

16

38
12
4
1
17

10
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

35
11
1

12

7
2
1

3

270

198

5

日輪刀【数珠丸　相当品】
ワイヤードダガー　S1

ギアヘルム　S1
剣神の鎧

バトルバックラー　S1
グローヴィスの涙

至近 -1 78 0 0 0 -4 0
42 -6

2 0 7 1 0
-3 15 3 0

2 1 7 0

17 0 3 0 12 6 21
3 35 3 4

3 3 2
23 116
24 80 1 35 22 0 21

6 6 1

3 3 2
17 1 18 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

17 17

冒険者セット
剣鬼の鞘
戦士の環

戦王の武器飾り
魔導剣増幅器

真紅の眼帯【邪眼の宝珠の相当品】
リムブースト・メタル

刀魂・火

　　～収納～
小道具入れ

ポーションホルダー
ベルトポーチ
異次元バッグ

　　～ポーション～
グレートHPポーション
ハイMPポーション

万能薬

　　～呪符～
耐毒符

6718566

47

グライアイ：アーマーペネトレイト

バッシュ

スタイル：クラフト

クロススラッシュ

ソウルフード

スマッシュ

フルスイング

ファストセット

ウェイストオーラ

ランナップ

カバーリング

★

1

5

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

10

4

7

12

-

5

10

6

-

3

2

Dl直前

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

ムーブ

ムーブ

セットアップ

DL直前

-

武器

至近

-

至近

-

-

-

-

-

至近

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ１回

-

シナリオ１回

片・双　使用

シナリオ１回

シーンSL回

シーン１回

防御中１回

白兵攻撃を貫通攻撃に変更

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器の【攻撃力】+【SL×2】シナリオ終了まで

バッシュを２回使う　別々の相手でもOK

【シナリオ１回】のスキル復活

白兵攻撃のダメージ+【筋力】

ダメージ+【武器攻撃力】

マイナーアクションと同時使用

攻撃で１点与えたら【CL×3】HPロス、メインプロセス終了まで

戦闘移動を行う

対象にカバーを行う。行動済みにならない

親が不明の孤児。多くの世界を旅し強い敵がいると「右目が疼く」特性がある。
グローヴィス神を一目見た瞬間、いままで一番の「疼き」を感じ勝負を挑む。しかし返り討ちにあいそれ以降グローヴィス神を信仰している。
グローヴィス神は信仰する対象でありながら超えるべき壁と考えている。
グローヴィス神より祝福を受けており、その力の一端を行使する。「十三神将」にもっとも近いとされる冒険者である。
種族はグライアイだが、見た目はヒューリンとあまり変わらずグライアイとしての遺伝は「目」の違いである。
普段はクールだが本気の戦闘時、炎を纏う。カッコつける時に「私の目が疼く」みたいに中二病を発症する。
苗字が伝説のサムライ「神泉」と似ている為、周囲からは娘では？と囁かれている。

　　～決め台詞～
「この炎華の赫き炎刀が、お前を骨まで焼き尽くす！！」
「私は私の責務を全うする！！ここにいる者は誰も死なせない！！」
「心を燃やせ、限界を超えろ！この技で全てを断ち切る、奥義　炎華」

トゥールアイ：盛炎のうねり
ボルテクス：奥義 　炎華

煉獄　狛治（れんごく　はくじ）
TRPG部所属の中二病患者。普段から火力キャラを担当する事が多い。
亜暁　シズクにジャンケンで勝利し、今回もまた火力系キャラで挑む。

ギルド名：アンサンブル・スターズ
ギルサポ：連携攻撃２・祝福・ギルドシンボル・目利き3・背水の陣・士気高揚・ギルドハウス、結束、ギルドキャッスル、陣形、最後の力、GH：小祭壇、GH：



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

上泉　炎華（かみいずみ　ほのか）

技巧の鎧

GH：キャッスル

カバームーブ

トゥルーアイ

ナイフパリー

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

ギガントウエポン

ハンターウエポン

スピリット・オブ・サムライ

アブストラクター

ツインギミック

アームズマスタリー：刀

アームズロジック

アーツ：クラフト

アンリミテッドアームズ

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

アンビデクスタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

4

4

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

カバーリング

DL直後

DL直後

効果参照

クリンナップ

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

刀装備・防御中１回

短剣、双、装備　防御中１回

シナリオ

シナリオ１回

-

-

-

-

魔導剣装備

-

-

-

-

-

-

短剣・鞭装備

カバーリングを行う。射程20ｍ

ダメージ-【武器の攻撃力÷2】

物理ダメージ-【武器の攻撃力】

攻撃+【CL×10】

【ボルテクスアタック】復活

【重量・攻撃力】+【SＬ×2】

選択した武器に【種別：狩猟】追加、【重量】+2、【攻撃力】+3、行動値-1

【種別：刀】のアイテムをSL個取得

選択した武器に【種別：魔導剣】追加

【魔導剣の武器】に【短剣】追加

【命中】+1D

【命中】+1D

命中+2、武器ダメージ+1D

装備武器に【召喚具】追加

武器攻撃ダメージ+【筋力】

武器攻撃ダメージ+【SL×4】

【左・右の装備】の命中、攻撃力、行動修正を合計し、双の武器として扱う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

上泉　炎華（かみいずみ　ほのか）

シックスセンス

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

フェイス：グローヴィス

グローヴィスフレイム

ゴッデスブレス

サクセション

インテンション

マシンリム

マシンアーマー

フェイバリットランド

セカンドライフ

スティグマ

イクイップリミット

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

F1

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ１回

-

-

奇襲攻撃の判定に-1Dされずリアクションを行える

【筋力基本値】+3

【器用基本値】+3

【器用】判定+1

【魔法防御】+2、属性：炎

【武器攻撃ダメージ】+2

【武器の攻撃力】+1

【最大MP】+【CL】

【筋力・器用・敏捷】基本値+1

【物理防御】+2【魔法防御】+1

【物理・魔防】+1

戦闘不能スキル使用時、HP1点で復活

判定後の達成値に+1Dする

【装備重量】+5

防具の【移動修正】を0にする
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