
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レーツェル

ナイトメア

魔動機師

7

520

異貌、弱点[土、銀+2]

男 ２９歳

血縁者と死別したことがある
本から大きな影響を受けたことがある
歌を褒められたことがない

9

9

12

11 6 26 + 2 4

6 3 18 3

4 5 18 3

2 4 1 16 2

5 4 21 + 2 3

2 5 19 3

ファイター

シューター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

7

4

2

2

7

タフネス

牽制攻撃

武器習熟A/ガン

防具習熟A/盾

頑強

2122

1-286

1-281

1-282

1-279

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

探索指令

騎獣強化

攻撃阻害

ＨＰ強化

人馬一体

特殊能力解放

ＨＰ超強化

バークメイル

ヒールスプレー

7 11 10 10

0

0

7 11 10 10

スプリントアーマー

グランドパートナー

15

18

11

5

3

1

11ファイター

ランツェ・カノーネ

オーダーメイド加工

魔法の武器加工

アビス強化

アビス強化

バスタードソード

射程３０ｍ　装填数４　正式名称：死に近くたどたどしいスマートカービン・カスタム＋１

携行時　常に生死判定に「冒険者レベル」と同じ値のペナルティ修正を受ける。

装備時　話をする時に言葉に詰まったり、言い間違えたりしやすくなる。魔法行使判定に－１のペナルティ修正を受ける。

2H

1H両

6 1

+1

+1

+1

17

13

0

1

1

11

9 11

0

1

-1

10 10 17

3 18 54 11 11 69

10/× 0 9 10 33

魔動機術 4 7

スマルティエのヘッドバンド

マギスフィア（小）

狩人の目

スマルティエの銀鈴

セービングマント

スマルティエの宗匠の腕輪

バレットポーチ

軽業のブーツ

アルケミーキット

スマルティエの叡智の腕輪

ウェポンホルダー

ＨＰ回復効果を受けたときＭＰを１点回復

魔動機術を使用できる

魔物知識判定に成功時、命中力判定＋１

「装備部位：その他」を得る

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ－４

器用度＋２

弾丸を２４発まで収納

転倒しなくなる

賦術を使用できる

知力＋２

武器や盾を背中に保持できる

冒険に出た理由：なりゆき

武器習熟Ａ／ガンは武器習熟・極／ガンに置き換え



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レーツェル

冒険者セット

アビスシャードx14

〈レジェンドホース〉“トロンベ”の騎獣専有証

レジェンドホース昇格費用

フリッカースター

ウィンドコート

ロッセリーニの魔法印x2

弾丸（１２）x3

即応弾（１２発）x7

魔晶石（２点）x20

魔晶石（３点）x10

魔晶石（５点）x2

マナチャージクリスタル（５点）

緑のマテリアルカード　Ａx25

カイトシールド

スマルティエの疾風の腕輪

スマルティエの怪力の腕輪

3352

冒険者ランク　グレートソード

ランツェ・カノーネ　専用改造

カイトシールド　専用改造

狩人の目　専用改造

マギスフィア（小）　専用改造

バレットポーチ　専用改造

フリッカースター　購入

〈クーハイケン強竜乗法〉　入門

【天馬は華麗に大空を舞う】　習得

【天馬は華麗に大空を舞い踊る】　習得

〈死骸銃遊戯〉　入門

【アンチミサイルショット】　習得

コネクション　魔術師ギルド

200

50

50

50

100

50

0

50

0

30

50

50

100

100

100

9 989
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