
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シルヴィア・エステリ・サロライネン

エルフ

神官

11

3260

暗視、剣の加護/優しき水

女性 14

一か所に5日以上滞在したことがない
濡れ衣を着せられたことがある
かつては貴族だった

9

5

12

10 1 20 3

10 2 21 3

6 5 16 2

9 2 16 + 2 3

7 13 32 + 2 5

9 12 33 5

プリースト/キルヒア

レンジャー

セージ

ドルイド

11

7

10

1

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

魔晶石の達人

ターゲッティング

クリティカルキャストIB34

2122

2123

2120

2121

2123

1-281

1-289

1-283

2-230

1-280

2-233 エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

新緑のブローチ

5点魔晶石x10

10点魔晶石x10

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx5

マナチャージクリスタルx2

静穏のタリスマン

40760

3 21 63 0 4 51

15 0 14 16 69

神聖魔法 11 17

女神のヴェール

ラル=ヴェイネの観察鏡

新緑のブローチ

信念のリング

聖印

能力増強の腕輪

回復魔法を行使した際、C10で威力表を振ることができる

魔物の弱点値を4点低いものとする

精神抵抗+1

回復値+1

能力値+2、壊すと+14

冒険の目的：失われた家門を取り戻すため
一般技能：貴族2、クレリック2
二つ名：常葉の担い手（ときわのにないて）

無実の罪を着せられ、家が取りつぶされたエルフの貴族の少女。
親族はシルヴィアを逃がした後で全員殺されてしまった。
追手から逃れ、家を復興するためには冒険者に身をやつすしかなく、途方に暮れていたところをリィエと出会い、旅を共にすることになる。
性格は真面目で大人しい。引っ込み思案なところはあるが、親族の死を目の前にしても心折れず、目的のために旅を続ける強かさがある。
愛称はシルヴィ。
一人称：私、基本的に敬語。
従者の名前はアイリーン。
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