
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リオ(リオノーラ･ル＝エルシニア)

ウォーロード

ガンスリンガー

ウォーリア

レンジャー

ネヴァーフ

商人

23

♀

蜀?ｷ偵

秘密

無目的

34
11
2

13

39
13
3

16

7
2
1

3

9
3
0

3

7
2
1

3

32
10
1

11

6
2
0

2

241

190

5

ガンパード

スカイアイ
ヘビープレート

スターポイントアーマー
ブリッツグローブ

アイテム

60m 3 48 0 0 0 -4 0

3
-1 19 -4
-1 12 -1

2 3
16 0 3 0 11 6 18
9 33
1 5 1 4
31 86

1 35 11 9 13

5 2 2

3 3 2
16 16 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
バックパック
ベルトポーチ

クイックホルスター
戦士の環

魔導剣増幅器
戦王の武器飾り

冒険者セット
ポーションホルダー
ハイHPポーション
ハイMPポーション

グレートMPポーション
万能薬
耐毒符

理力符(光)

矢筒
轟魔弾

33662185

74

テクニックマスター

キャリバー

キャリバーガンパード

カスタムガン

アブストラクター

ツインギミック

ヒュージエッジ

サスティングデバイス

アームズマスタリー魔導銃

アームズロジック魔導銃

アブストラクターマスタリー

オーバードライブ

ハイパーゲイン

★

1

★

○

◇

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

- パッシヴ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

- 自身 -

魔導剣

器用基本値+3

ｷｬﾘﾊﾞｰ1個取得

ｶﾞﾝﾊﾟｰﾄﾞ

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲに命中･攻撃に6点振り分け

武器に種別:魔導剣を追加

魔導剣に種別:錬金銃を追加

魔導剣 重量+3、攻撃+7、行動ｰ3

ｷｬﾘﾊﾞｰ→命中＋2 行動ｰ1

武器を使用した命中+1D

武器を使用した命中+1D

武器を使用した命中+1D

(バ)武器を使用した命中+1D

武器攻撃ﾀﾞﾒ+【筋力】

カナン商工会所属。トワに商いと銃の手解きをした師匠。
とあるマジックアイテムを持ち逃げした弟子を探しながら、冒険者稼業を掛け持ちしている。
行動原理は一貫して自らの利益だが、目先の金だけでなく将来を見据えて新人や零細顧客を目にかけることが多いため
結果的には面倒見の良い人格者という評価につながっている。それも計算のうちなのかは、定かではない。

背格好はどう見ても幼い少女だが、快活な老人のような喋り方をする。出自や年齢など来歴には謎が多い。

─────────────────────────────────────────────
本当の出自は古代のとある王族。
滅びゆく国から最後の希望として施された魔術……本人曰く“呪い”によって永遠に老いず、寿命で死ぬことが無い。
傍から見れば高いバイタリティで手広く活動している印象だが……
果ての無い時を漂う身として、生きている意味を失わないように、彼女は必死でもがいているのかもしれない。

所持しているキャリバーは正真正銘オリジナル、最初期モデルのうちの二丁である。

錬金術で製作される現代のものより銃身が頑丈で、至近距離での防御にも難なく対応することができる。
魔導剣の技術を体得したことで更に改造を施し、白兵攻撃を主体に前線を張れるようになった。

トワの魔導銃パーツ・コノエの刀を錬金術で組み込み、刃のついた銃として使用している



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオ(リオノーラ･ル＝エルシニア)

血晶弾
衝撃弾
水流弾
延引弾
爆裂弾

キャリバーブースター

釣り竿
枕

ディスカバリーガイド
キャップライト

ハイボルテージ

クールランニング

ロングバレル

ファイティングロウ

インテリジェンス

カリキュレイト

ストームアタック

バーサーク

スマッシュ

フルスイング

ファニング

バッシュ

クロススラッシュ

スラッシュブロウ

ラストリゾート

デュアルアロー

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

ディフェンスライン

インターセプト

○

★

★

2

1

★

★

◇

○

★

◇

2

1

★

1

★

1

★

★

1

★

◇

3

5

10

5

4

12

3

15

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

効果参照

効果参照

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

武器

武器

視界

視界

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

命中

ｼﾅ3

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ3

片･双

ｼｰﾝ1

魔導銃

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ｼﾅ1

双

ｼﾅSL

武器攻撃ﾀﾞﾒ+SL×4

ﾊﾞｰｻｰｸのﾃﾞﾒﾘｯﾄ無し

行動-2 命中+1 攻撃+2

命中+SL+1

判定+2D

MP割り込み

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳに+SL×3D

ﾀﾞﾒ+15

白兵ﾀﾞﾒ+【筋力】

白兵攻撃時、武器の攻撃力2倍

射撃攻撃を行う

武器攻撃。DR+SLD

ﾊﾞｯｼｭで白兵攻撃2回

DR+SL×2D

武器攻撃と同時に使用。対象がｴﾝｹﾞｰｼﾞしている場合白兵攻撃になる

同じ矢弾を2個消費し効果2倍

武器攻撃ﾀﾞﾒ+CL×10

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ復活

武器攻撃を命中でﾘｱｸｼｮﾝ

射撃･魔法を命中でﾘｱｸｼｮﾝ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオ(リオノーラ･ル＝エルシニア) カウンターショット

パーフェクトボディ

リサイクル

ﾊﾞｯｼｭ+ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ+ﾌﾞｰｽﾀｰ

ﾌｧﾆﾝｸﾞ+血晶弾2

命中ﾘｱｸｼｮﾝ

ブラフ

アスレチック

インテンション

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング精神

エンラージリミット

ファーストエイド

フックダウン

カルチャー

ヒストリー

フィッシング

レストタイム

シュータースタンスⅠ

シュータースタンスⅡ

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

判定直後

戦闘不能

ｼｰﾝ終了

武器 単体

自身

自身

命中

自動

自動

ｼﾅ1

ｼﾅ1

対決勝利で攻撃失敗

HPSL×20で復活

矢弾回収

3D+157

2D+141

7D+31

2D+CL×2

2D+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオ(リオノーラ･ル＝エルシニア) シュータースタンスⅢ 1
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