
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アーサー・ペンドラゴン

バナレット

アコライト ウォーリア

アーシアン

セロシフト

65

男

23

トレーナー

運命

261
87
2

89

59
19
2

21

28
9
1

10

30
10
1

11

28
9
0

9

90
30
2

32

-992
-331

0

-331

1018

542

63

ロンパイア

クロスヘルム
スケイルアーマー

サーコート
聖印

フィールドバトラー

至近 -1 13 0 0 0 -3 0

-1 3
7 -1
3

21 0 10 0 32 19 94
12 46 42

32 13
33 0 9 59 74 16 93

3 4 2

9 9 2
21 21 2
9 9 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

調理器具
筆記用具

冒険者セット
チョーク

-1930657

10

アーシアン：召喚

バッシュ

リバウンドバッシュ

ヒール

テレポート

クイックヒール

クロススラッシュ

キュア

レイズ

ブランディッシュ

ウェポネキスパート

アームズマスタリー（両手剣）

オートガード

マジックディフェンダー

フィールドバトラー

★

5

1

1

5

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

-

4

3

4

10

5

12

5

10

3

-

-

-

-

--

メジャー

メジャー

バッシュ

メジャー

メジャー＾

イニシアチブプロセス

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

20m

至近

ー

20m

20m

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

範囲

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

1

シーン１階

シーン１回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

バッシュとブランディッシュを同時使用

3d+CL*3の回復

ヒールを使用する。この効果でイニシアチブプロセスでヒールが使用できる

バッシュを二回行う、このバッシュはコストを守秘せず、「対象単体」となる、同じ対象をに開校関しても、別々の対象を１階ずつ攻撃しても良い

バッドステータスを回復する

対象の戦闘不能を回復し、HPを２ｄ回復する

エンゲージ内に６体まで攻撃

【両手剣】のダメージに＋2d

武器命中に＋１D

防御に＋6　魔法防御に＋３

防御力を＋１５ 魔法防御に＋15

命中に＋７　防御に＋７

デンドンデンドンデンドンデンドン
(^q^)<全部殺せー

武器命中に＋１D
フェイト：５８

武器命中に＋１D

防御に＋6　魔法防御に＋３
防御力を＋１５ 魔法防御に＋15
命中に＋７　防御に＋７
物理防御、魔法防御に＋15
魔法防御＋９

防御：36 ４２

ダメージ直前
防御力を＋１５
防御に＋２０、魔法ダメージも軽減できる

防御：５６　84



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーサー・ペンドラゴン インプラグナブル

パワーアーム

ウェポンルーラー

ホーリーガート

フルディフェンス

アフェクション

アイアンクラッド

カバーリング

ボルテクスアタック

インバルネラブル

スマッシュ

ディフェンダー

インビジブルアタック

スティールクラッド

カバームーブ

アラウンドカバー

スパシャルカバー

フォートレス

グランディア

アグランダイズ

フロントアサルト　

ファイナルガード

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

3

5

5

5

1

1

1

-

-

-

-

5

ー

3

2

-

-

5

3

3

3

-

6

5

5

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

フリー

ダメージロール直後

ダメージ直前

ダメージ直前

ダメージ直前

ダメージ直前

マイナー

マイナー

マイナー

アイアンクラッド時

カバー時

カバー時

カバー時

セットアップ

セットアップ

グランディア使用時

効果参照

クリンアップ

-

-

-

-

-

20m

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ一回

シナリオ一回

シナリオ一回

シナリオSL回

ラウンド一回

シーン１回

シナリオ一回

物理防御、魔法防御に＋15

両手武器を片手で扱う

武器命中に+6

物理防御に３、魔法防御に＋６

ディフェンダーをフリーにする

ダメージを０にする

防御力を＋１５

カバーする

ダメージにCL*１０

ダメージを０にする

ダメージに＋筋力

防御力に＋１５　シーン終了まで

命中に＋1D

防御に＋２０、魔法ダメージも軽減できる　アイアンクラッドと組み合わせると合計防御４０UP

カバーリングの射程を２０mにする

纏めてカバる

ダメージを２５減らす

防御、魔法防御に＋２０　ラウンド終了時に効果消滅

ダメージに＋５D

あらゆる命中に＋1D、ダメージに＋15

攻撃力に＋「筋力基本値」

インバルネラブルを回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーサー・ペンドラゴン パーフェクトボディ

ラストアクション

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

ストロングアームⅢ

インデュア

ソウルバスター

セルフヒーリング

トリプルブロウ

レジストエレメンタル

プロテクション

ワンツーブロウ

ディスティニージーン

アタックチャージ

誇りの体現者

異才：ウォーロード

守護者降臨

眩き旅路 EX+

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

5

1

5

1

3

1

1

1

★

1

1

3

3

-

10

0

12

-

戦闘不能時

戦闘不能時

判定の直前

パッシブ

イニシアチブプロセス

効果参照

効果参照

マイナー

メジャー

パッシブ

ダメージ直後

判定の直前

パッシブ

ムーブ

ムーブ

パッシブ

ダメージロール直前

マイナー

-

-

-

シーン

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動

自動

-

-

-

-

自動成功

自動成功

シナリオ一回

シナリオ一回

ラウンド一回

シナリオ１回

防御中１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオSL

ラウンド一回

シーン１回

戦闘不能を回復し「SL×２０」HPを回復する

メインプロセスを持ってくる、戦闘不能回復や回復は出来ない

トラップなどの判定を【筋力】で行う

ストロングアームⅠの内容をどんな判定も【筋力】で行うにする

フェイトを一点消費、対象を退場させる

バッドステータスを全て回復する

受けたダメージと同じダメージを相手に与える（上限は自身のHP）

自分のHPをCL＊１０回復する

三回殴るb

魔法防御＋９

ダメージに-5d

命中に＋１ｄ

判定で振ったダイスを任意数指定して振り直す

ダメージに＋２５

フェイト三点消費、ダメージに＋CL×５、枚中に＋１D

ウォー炉度のスキルを分取得する

問答無用のカバー

命中ダイス+CLD クリティカルダイスの増加量+10D 1ラウンド持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーサー・ペンドラゴン リバーサルアクト

ハイパーゲイン

金剛不壊

八重垣

バイオレントヒット

次元断

バイタリティ

インサイト

エンラージリミット

サーチリスク

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

20

判定直後

パッシブ

パッシブ

判定の直前

クリンナップ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ一回

盾装備、シナリオ一回

判定で振ったダイスを任意数指定して振り直す

ダメージに＋筋力

防御力下がらない也

全ての攻撃はアーサーに＾＾

ボルテクス回復

攻撃範囲を「視界」にする

HPに＋CL

嘘や隠し事に対する【精神対抗】に＋１ｄ

重量制限に＋筋力基本値＊２

危険感知判定+1D
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