
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

恩納　琉伊

モルフェウス
モルフェウス

ドライバー

忘却

安定した家庭:親

解放

転校:クラスメイト

小学生

男性

35

忘却:都築京香

2
4
0
2

1
0
0
0

0
0
1
0

3
4
1
2

27
6
9
14
28

1
1

噂話4 1

モーフィングロボット
ナイフ

《ロボットパンチ》
『ロボットパンチ』

運転
射撃
運転
運転

3r+4
4r-1
5r+4
6r+4

15
2
15
27

エースドライバー
装甲無視、エースドライバー+クリスタライズ

モーフィングロボット 18 -3 全力移動50m、基2P.200

18 0

両親
クラスメイト

謎の少女

幸福感
庇護

好奇心

不安
疎外感
恐怖

手配師のコネ

4 1

ワーディング

リザレクト

ヴィークルモーフィング

エースドライバー

コンセントレイト

クリスタライズ

クイックダッシュ

万能器具

折りたたみ

★

0

5

2

2

4

1

★

★

-

1d10

2

2

2

4

4

オート

気絶時

マイナー

メジ/リア

メジャー

メジャー

セット

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

運転

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン終了時まで専用ヴィークルに搭乗。

組み合わせた判定ダイス+Lv個

モルフェウス:C値-LV(下限7)

攻+【Lv×3】、装甲無視、シナリオ3回

戦闘移動を行なう。シナリオLv回。

RC判定可能。日用品を作り出せる。

知覚判対決可能。Lv個の物品を紙状にして隠す

▼トレーラー

ボクたちの手のひらはまだ小さく、ボクたちの知る世界もまた小さい。
けれども、この手で見える世界を救い出せるのなら、ボクたちにとってはドキドキの冒険だ。

不思議な女の子の助けを呼ぶ声。
大人の事情？　関係ない。
可能性は無限大、きっとこの島の危機だってボクたちにかかれば楽勝さ！

ダブルクロス the 3rd edition
「Little Magical Chronicle!!!」

――だから、ボクらの最後の冒険譚（おもいで）を作ろう。

PC1
カヴァー／ワークス：小学生／小学生
シナリオロイス：謎の少女（推奨感情　P好奇心／N恐怖）

キミは日本にある離島「樒島（しきみじま）」に暮らす小学生だ。
キミは両親の都合で、数週間後にはこの島を離れ本土へ行く予定になっている。
友人たちであるPC②・③と思い出を作ろうと、キミは3人の探検隊を作った。
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