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ソン・ナ・シャレリア

ナイトメア

森羅導師

5

600

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 184

A4-6：有名人の友達がいる
A4-5：誰かを救ったことがある
B4-2：大ゲンカしたことがある

8

10

12

6 14 2

10 18 3

4 1 15 2

6 16 2

9 2 23 + 1 4

6 5 23 3

セージ

ウォーリーダー

ドルイド

ジオマンサー

3

5

1

5

相克の標的

鼓咆陣率追加

相克の別離

MA13

MA24

MA13

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

△【陣率：軍師の知略】

▶▶【神展の構え】

▶▶【鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧】

▶▶【陣率：衝戟の刪削Ⅰ】

▶▶【強靭なる丈陣Ⅱ】

▶▶【勇壮なる軍歌】

▶▶【鉄壁の防陣Ⅲ：鋼鎧】

ブロードソード 100

29 129

0

0

0

0

スプリントアーマー

カイトシールド

15

13 1

1

5

1

6

アビスシャードx2

宿り木の棒杖

冒険者セット

3点魔晶石x4

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x3

保存食
魔香草x4
アウェイクポーション

25

3 18 54 1 6 31

7 9 7 8 26

軍師徽章

知性の指輪

無敵に変身ベルト

熟達のジオグラフ

知性の指輪

鼓砲と陣率の使用に必要

壊すと+13

任意の鎧を纏っているように見せる

天3、地3、人3(半径20m)

壊すと+13

冒険に出た理由5-4：失われた家門を取り戻すため

エルフの良家に生まれたのだが穢れに厳しい集落であり、ナイトメアだったために迫害され家は失墜してしまう。
それでも両親からは愛され育つ、いつか名を上げて家門を取り戻すために冒険に出ようとする。
両親には危険だからと止められ大ゲンカになり、ケンカ別れのような形の旅立ちとなった。
初めての冒険の途中でひょんなことから人助けしたところ、それがとんでもなく有名人、意気投合し仲良くなって友人となった
その友人が勧めてくれてギルドに入って今ではパーティを組んでいる
今でもその友人とは文通をしている
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