
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリーゼ

エレメンタリスト

ニンジャ ニンジャ

フェイ（ナイトメア）

魔術妖精

29

女

１４歳

闘争

11
3
0

3

6
2
1

3

18
6
1

7

37
12
2

14

42
14
3

17

41
13
1

14

9
3
0

3

183

332

20

フォースワンド
ヘキサロッド

アミュレットハット
ウィズダムローブ

護りの指輪
真理の書

ダグデモア

至近 -1 11 0 0 0 0 0
-1 5 -2

-1 4
-1 10 3 5
1 2 1

3 0 7 0 14 24 8
2

2 11
2 5 6 16 18 29 8

2 2 2

17 17 2
3 3 2
17 17 2
14 14 2
14 14 2
14 6 20 5

冒険者セット
バックパック
虚脱の人形

ハイＭＰポーション
ハイＨＰポーション

17746016

14

フェイ：ナイトメア

マジシャンズマイト

マジックノウリッジ

ファイヤボルト

ブーストマジック

コンセントレイション

インプロージョン

マジックフォージ

ハンドシンボル：爆

エラプション

ファイヤロード

ソアスポット

リゼントメント

テイルズシンボル

マジックエッジ

★

5

1

1

1

1

1

3

3

3

5

1

1

1

3

-

6

5

8

3

4

4

3

パッシヴ

メジャー

マイナー

ダメージロール直前

ムーヴ

セットアップ

パッシブ

-

20m

自身 自動成功

シナリオ１回

ダメージ入ると放心

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術関係のの事柄について知力＋１Ｄ

ダメージ２ｄ＋１０

魔法ダメージ＋感知

魔術判定＋１ｄ

ダメージロール時ダメージ＋ＳＬ×２ｄ

対象単体の魔法を対象（範囲）にする

火属性魔法ダメージ＋ＳＬＤ

火属性魔法ダメージ＋ＳＬ×４

ＳＬ×２以下の任意のダイスを振り直す

ダメージ＋ＣＬ×１０

マジックフォージ＋（ＳＬ×３）Ｄ

ぼっち　一人でいるのが好き
何故かダンジョンで百鬼夜行の軍団とよく遭遇してしまいなし崩し的にギルドメンバーに

フェイト：32
ギルドから１６万借りる

インフェルノ（基本）
12d6+89
インフェルノ＋マジックフォージ
27d6+89

フレイムクラック+マジックブースト
16d6+132
フレイムラック＋マジックフォージ
31d6+132
フレイムクラック＋精霊乱舞
16d6+132+130
フレイムクラック＋精霊王招来
16d6+265



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリーゼ インフェルノ

マスターマジック

チャージマジック

デュアルエフェクト

クエイク

エレメントエキスパート：火

マジックハンド

アースバレット

フレイムクラック

イフリート・シマー

パワーブースト

パワーブーストⅡ

ブラインドフォールド

カウンタースペル

精霊乱舞

精霊の怒り

異才：ソーサラー（ダブルキャスト）

精霊王招来

魔術の王

滅びのさだめ

神域の魔術

精霊の共鳴

1

5

1

2

1

1

1

1

5

1

1

3

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

12

10

18

効果参照

マイナー

効果参照

ムーブ

パッシヴ

ダメージロール直前

視界 場面（選択）

シナリオＳＬ回

シナリオ１回

シーン１回

Ｒ１回

2d+30

魔法ダメージ＋ＳＬ×５

リゼントメント１回復活

ダイスを１個６にする

２ｄ＋２０

火属性魔法ダメージ＋２ｄ

魔術判定＋１ｄ

使わない

ＳＬＤ＋５０

ダメージ入ると対象の命中判定ー１ｄ

選択した魔法攻撃のダメージ＋ＳＬ×３

魔法攻撃に対するリアクション－１ｄ

対象の判定―１Ｄ

フェイト３点使用　ダメージ＋ＣＬ×５

クリティカル時対象の防御力と魔法防御力を０でダメージ

タイミングメジャーの魔術を２つ使用する

魔法攻撃のダメージに+【HP】す最大る。

フェイト1点につき、ダメージロールにさらに+4Dする。

リアクションの判定は、 ６の目の数にかかわらずクリティカルしない。

《マジックフォージ》の「効果」を「その攻撃のダメージに+［（SL*2）D+【知力基本値】］する。

ダメージ増加を行なう。対象が行なう攻撃のダメージに+【知力】する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリーゼ インテンション

トレーニング：感知

トレーニング：知力

トレーニング：精神

フェイス：ダグデモア

サーチリスク

トレーニング：筋力

サンセクション

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

イミューンウェイト

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ＭＰ＋ＣＬ

行動地＋２

危険感知＋１ｄ

物理防御or魔法防御＋１

装備重量制限＋５

防具の移動修正を0に
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