
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

アルケミスト アルケミスト

ネヴァーフ

闘士

1

女

15

天涯孤独

憧憬

11
3
1

4

16
5
2

7

7
2
1

3

8
2
1

3

9
3
1

4

8
2
0

2

6
2
0

2

34

31

5

（ウェポンクリエイト）
ラウンドシールド

ヘルム
レザージャケット
ポイントアーマー

ウェポンルーラー（命中+2）

至近 0 9 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

-1 2
4 -1

-1 3

7 0 3 0 2 7 9
2

9 9
9 0 1 12 2 6 8

2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 3
3 3 2
3 3 2

HPポーション（ﾌｧｰﾏｼｰ）
HPポーション（ﾌｧｰﾏｼｰ）
HPポーション（ﾌｧｰﾏｼｰ）

011

3

テクニックマスター

バッシュ

カバーリング

ウェポンルーラー

ウェポンクリエイト

エリクサー

サーチリスク

ファーマシー

★

1

1

1

1

1

1

1

-

4

2

-

7

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DB直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

武器

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

自動

-

-

-

MP1回

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動無消費でかばう

命中達成値+（SR+1）

片手近接装備を作成　攻撃力は【器用】+（SR*2）　シーン終了時消滅

ポーションの効果に+1D

危機感知に関する判定+1D

開始時に3個HPポーション獲得。シナリオ終了時に消滅。

「昔、父さんが言ってたんだ。闘士たるものいかなる相手にも対応できるようにしておけって。」

父は闘士、母は不明。彼女は片親であった。彼女は父の、闘士の稼ぎを頼りにして育つ。
しかし彼女が8歳の時、父は無理がたたって倒れてしまう。
父の遺した稼ぎが無くなる前に彼女は錬金術や薬学を学んだ。
一人で生きるためには様々な苦難があると父から教えられたからだ。

そして今、彼女は錬金術により作られた様々な武器を使い分ける戦士となった。
金を稼ぎ命を繋ぐために。いつか憧れの父のように立派な闘士になると夢見て。

-使用ルルブ-
基本1+2　フルスクラッチにて作成。

-作成の経緯-
アルケミストのウェポンクリエイトって…ロマンやん？
作れるのが片手装備だけだったから盾持たせるやん？
ついでにカバーリング取るやん？
あとはHP回復手段を持たせるためにファーマシー取ったんだ。
そしたらいつの間にか壁役になってたんよ。
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