
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リナ

ナイトメア

傭兵

3

240

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 20

高レベルの魔法をかけられたことがある
商売を手伝ったことがある
苦手な動物がいる、いた

7

15

8

9 16 2

9 16 2

3 1 19 3

4 19 3

4 1 13 2

10 1 19 3

ファイター

スカウト

レンジャー

3

2

2

全力攻撃

なぎ払い

1-286

1-288

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

44 44

3 5 5 6

0

0

0

ハードレザー

カイトシールド

13

13 1

6

4

1

5ファイター

ファルシオン 2H 18 5 10 6 28

冒険者セット

救命草x12

奈落のかけら

フェーリングポーション

1770

3 16 48 6 5 28

0/× 4 6 6 19

首飾り

手袋

ベルト

ブーツ

組み紐

手袋

緑色の天然石

布製

太いベルト

ロングブーツ

白色

布製

PL→見来

生まれたときから、ナイトメアという理由で虐げられてきた。人体実験のようなことをされてきており、高レベルな魔法をかけられたことも
。いつものように人体実験をさせられそうになるときに何故か魔法が暴走し故郷が滅んだ。なんとか命からがら逃げ出したが、行くあてもな
く放浪していたところをルーフレッド(PL ワレモコウさん)に助けられルーフレッドとニーナ(PL
ゆきさん)が住むタビットの村に保護。そのため、二人には大きな恩を感じておりいつか恩返しをしたいと考えている。
どうして魔法が暴走したのか、もしまたなにか起こったときのために経験を積んだほうがいいのではないかと考え冒険者になることを決意。
また、そのときに少しでも値切り術を使えればお金が節約できるかな〜？と思い冒険に出る前に商売を手伝った。だが値切り術はあまり身に
つかなかったようである。
苦手な動物はヘビ。(人体実験をされていたときに蛇の毒を飲まされた為)今でも見たら即座に逃げ出す。または全力で殺す。
ちなみに、ツノがチャームポイントだと本人は自慢げに語る。
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