
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

「あのお方」

ウォーリア

サロゲート シーフ

アーシアン（キャスト型）

特異/（使い魔）

9

-------------------

-------------------

転移/神

目的/告白

21
7
1

8

24
8
2

10

20
6
1

7

9
3
0

3

12
4
0

4

7
2
1

3

8
2
1

3

102

60

5

ナイフ(召喚具）

不沈の冠
フェザーアーマー
トリックマント

クローヴィスの印

マシンアーマー(物2,魔1),ソニックラン(移1)
Iスマートフォン(行1),戦士の環(武1,物防1),リムブート(物魔防2,行2)

至近 0 3 0 0 0 0 0

-1 7
9 1
5

10 0 7 0 3 11 13
2 1 1

1 3 2 3
10 4
10 1 6 26 6 15 14

2 2 3

4 4 2
10 10 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

【※アイテム加算合計※】
【※スキル加算合計※】

【ポーションホルダー】
　[栄養ドリンク]
　[MPポーション]
　[MPポーション]
　[MPポーション]
　[MPポーション]

HPポーション

【ランチボックス】
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]

2046228

11

アーシアン：召喚

バッシュ

【ウォーリア】

カバーリング

スマッシュ

バーサーク

クールランニング

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

【シーフ】

ワイドアタック

バタフライダンス

【サロゲート】

★

5

◇

★

★

5

★

1

★

◇

◇

1

★

◇

◇

-

4

2

5

3

-

3

-

4

-

メジャー

メジャー

DR直前

マイナーアクション

マイナー

パッシブ

DR直前

効果参照

メジャーアクション

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

武器

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中判定

-

シナリオ1回

防御中1回

-

-

-

シーン１回

ウォーリア/シナリオ１回

-

-

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない。

白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。

武器攻撃ダメージ[SLx3]。リアクション判定-1D（シーン終了まで持続/マイナーで解除)

バーサークの-1D打消し

武器攻撃のダメージに[SLx2]Dする。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージ{CL}*10

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定に+1Dする。

---------------------------------------------------
【キャラクターについて】
---------------------------------------------------

《説明しよう！！》
そう、「あのお方」である。

　時にこの名前は「某、黒の組織のNO.1」だとか、「名前を言ってはいけない暗黒卿」だとか、そう呼ばれる事もある。
しかし、世界にはある種の共通認識があるのだ。彼が、あるいは彼女が、それとも別の何かの存在が、人々の強い思いを込められて、『あのお方』と呼ばれると
いう事を。
　PSO2時空における『あのお方』は、『宇宙ならロボだよね！こんな風に動いたら楽しいよね、それと雰囲気は某アニメのガン――』etc…という、めかびー氏
のロマンが詰まった概念が、『あのお方』として召喚されたものだったのだ！。

　…と、そんな経緯からPSO2の世界に召喚されたあのお方は、今度は数多ある並行世界の中から、アリアン・ロッドワールドの何者かに呼ばれて「あのお方」と
して具現化する。アリアン・ロッドワールドに具現化する際に、ＳＤ（スーパーディフォルメ）化が発生し、「　」へと名称が変更されている。…だが安心して
欲しい。あのお方のSD化は想定の範囲内である。（噂では能力を開放するときに、PSO2時空の姿とリンクすることがあるとかないとか。）
　しかし、たとえ外見が変わったとしても貴方は目撃するだろう。「あのお方」の存在を。そして、忘れないで欲しい。『イメージするものは常に最強の自分だ
』という事を。

<5/8 追記>
＜呼んでいたのはエリンで名高い「パンドラボックス」というギルドだった！！＞



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

「あのお方」

　[野菜]

【小道具入れ】
　[Iスマートフォン]

　[戦士の環］
　[リムブースト・メタル］
　[リムブースト・リフレックス］

　[耐毒符］

転送石
冒険者セット

【収納】
バックパック
ベルトポーチ

【ウェポンケース】
※装備[エレメンタルソード(水）]

【装備売却】
売却済

売却計算用

【消費】
野菜x6

MPポーションx3

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

アンリミテッドアームズ

チェンジコール

ディバインシュート

ディバインストリーム

コールスレイプニル

ホーリーフェザー

マシンナイズ

スパークヒット

【サイバーオーガン】

▼【取得予定】

ランナップ

リブート

エナジーフロウ

セルフヒーリング

ソウルバスター

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

◇

◇

1

1

1

1

★

◇

◇

◇

◇

◇

-

6

-

6

7

-

6

-

-

-

3

-

-

-

パッシブ

セットアップ

パッシブ

イニシアチブプロセス

メジャー

ムーブ

セットアップ

パッシブ

アイテム

パッシブ

セットアッププロセス

DR直前

マイナー

効果参照

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

-

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

効果参照

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

召喚具使用

ラウンド1/シーンSL回

-

召喚具装備/シーン１回

召喚具使用

シナリオ１回

-

召喚具

アーシアン

召喚具使用/アーシアン

-

シナリオ１回

シナリオ１回

武器を使用した命中判定に+1Dする。

「種別：召喚具」のアイテムからひとつ選択して装備する。別のアイテムを装備していた場合、それを外しても、携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる。

マジックアイテム以外の武器に有効。装備している武器に「種別：召喚具」を追加する。ただし、その武器を装備から外すと、追加された「種別：召喚具」は失われる。

「種別：召喚具」のアイテムからひとつ選択して装備する。※装備している召喚具の武器はすべて失われる。このアイテムはシーン終了時に失われる。

投射による射撃攻撃を行う。「投射可能」と記述されていない「種別：召喚具」「射程：至近」の武器のみ使用できる。この武器はメインプロセス終了後に破壊される。

《ディバインシュート》を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

召喚具：スレイプニル(SkillG,P360)を取得する。シーン終了時に失われる

飛行状態になる。この効果中、隠密状態になれない。「種別：召喚具」のアイテムを装備した際、効果を適用するか選択する。このスキルの効果と適用と解除はムーブアクションで行う。

サロゲートのスキルで取得した「種別：召喚具」の武器の「命中/行動修正」に+1する（最大±0）

武器攻撃で１点でもダメージを与えた場合「スタンを付与する」

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、あなたのいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことはできない。

武器攻撃のDR直前、[SLx5]点以下の任意の【MP】を消費。消費した【MP】1点につき、ダメージ+1（メインプロセス終了まで持続)

【HP】[CLx10]点回復

攻撃のダメージを受けた直後に使用。そのHPダメージと同じだけ攻撃を行った対象にHPロスを与える。(最大あなたの【最大HP】)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

「あのお方」 クロススラッシュ

ツインウェポン

アームズロジック

オーバードライブ

ストームアタック

ヒストリー

マシンアーマー

<トレーニング:器用>

<トレーニング:敏捷>

ウェポンチェンジ

<トレーニング:筋力>

フックダウン

ソニックラン

<トレーニング:感知>

マシンリム

◇

◇

◇

◇

◇

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

4

-

3

2

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

クリンナッププロセス

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン１回

-

-

-

さまざまな国や町の概念、歴史、人物、過去の出来事について知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする

【物坊+2】【魔防+1】する。

器用：基本能力値+3

敏捷：基本能力値+3

「右手、左手」に装備しているアイテムを携帯品とし、携帯品の別のアイテムを装備する。片方だけでもよい。

筋力：基本能力値+3

ポーションを１個使用する。(シーン１回)

この効果はシナリオ終了まで持続する。

感知：基本能力値+3

【筋力/器用/敏捷】基本値+1
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