
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラン

シャドウ

剣士

15

43180

暗視/月光の守り

男 不明

濡れ衣を着せられたことがある
かつて大好きだったものが今は大嫌い（今女装しろと言ったらかなりの勢いで刀が振われる）
物心がついた時には独りだった（記憶は孤独だった頃からしかない）

17

7

3

2 21 40 + 1 6

3 27 47 + 2 8

10 19 36 6

12 3 22 3

12 33 48 + 2 8

11 12 26 4

フェンサー

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

アーティザン

15

10

7

12

11

10

11

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔器習熟A

魔力撃

魔器習熟S

回避行動

命中強化

抵抗強化

魔器の達人

マルチアクション

掠め取り

2122

2123

2120

2121

2123

3144

AG43

IB39

AG43

IB29

IB32

OP133

AG43

IB39

OP135

0

0

15 21 23 21

0

荊のローブ

アカシックバックラー

2

1 1

2

26

2

2

7フェンサー

アカシックソード

アクティベイトアカシックソード

蒼炎雪華

蒼炎雪華

固有MP20【七色の武器、C値増強、威力増強、威力超増強、威力極増強】

アクティベイト後

固有MP20【七色の武器、C値増強、威力増強、威力超増強、威力極増強】

アクティベイト後

１H

１H

14

14

14

14

23

23

23

23

9 24 29

8 24 59

9 24 29

8 24 59

3 49 147 26 7 67

20 18 18 25 56

操霊魔法 10 18

とんがり帽子だった布きれ

DP【アーティザンハット/4】

疾風の魔紋

叡智の魔紋

ウェポンホルダー改

ティダンの聖印（借り物）

名声の軍師徽章

軽業のブーツ

魔法の発動体

巧みの指輪

風化して殆ど残ってない効力もない

固有MP20【魔導即応（数、確実化、距離、時間）】

昔はたくさん持っていた名残

シャムスから借りた。吸血鬼退治が捗る

1戦1度だけ前Rに使った鼓砲を維持できる

転倒ペナを無効化できる

https://gyazo.com/771c7e75cc5e26a77a8f75ffd2c69ff8

記憶を失う前から剣士だったのに安堵した。剣を無くしたら俺は何者にもなれない、そうだろう、『蒼炎雪華』…
無茶をする友を心配している。弟子も無茶をしたので側にいてくれるのを少し嬉しく思っている。
寡黙のようでいて、パーティーの戦闘狂枠。

【オリジナルアイテム】
蒼炎雪華　基本取引価格：取引不能
知名度：10/16　形状：研ぎ澄まされた刃を持つ魔器　カテゴリ/ランク：魔器/SS
概要：冬の名を関する、四季の剣の一振り　製作時期：古代魔法文明



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラン

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ソレイユ語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノーレッジ

ケンタロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

トロールバイタル

ヘルシーボディ

流麗なる俊陣1

流麗なる俊陣2

陣率：挙借の予見1

鉄壁の防陣1

陣率：掃討の勝鬨

流麗なる俊陣3

流麗なる俊陣4

鉄壁の防陣2：鉄鎧

鉄壁の防陣3：鋼鎧

鉄壁の防陣4：城鎧

七色の武器

C値増強/-1

回避増強/+1

威力増強/+5

浮遊盾

回避超増強/+1

威力超増強/+10

浮遊魔導書

誤射防止

威力極増強/+15

回避力極増強/+1

名声の軍師徽章

ホウライ・パレット

妖精のお友達

四季の剣の使い手

【流派】

ヒアデム魔力流転操撃、入門

法剣魔測眼

剣魔果敢撃

剣魔流転撃50

20

10

30

50

30

30

30

916 1166

【消耗品】

保存食（１週間分）x10

熱狂酒x15

魔晶石2点x500

魔晶石5点x50

ぬいぐるみ？x10

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

知力の指輪x3

巧みの指輪x4

知力の魔紋x3

俊足の魔紋

【冒険者の道具】

冒険者セット

テント

所持アビスシャード

割った指輪、腕輪、下位魔紋、上位魔紋x24

受益者のシンボル

『蒼炎雪華』

無愛想なぬいぐるみ

ぐでハークの人形

魔紋代金

488611
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