
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

銀=鮭

ウォーリア

バイキング ドルイド

陸生まれ

6

20
6
1

7

16
5
2

7

6
2
2

4

9
3
0

3

9
3
0

3

14
4
0

4

6
2
1

3

85

56

5

トマホークｓ1
ハードシールド

ソートゥースヘルム
クラブアーマーｓ1

ミスリルポイントアーマー
海の寵愛

至近 -2 11 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -1 0

4
5

-1 6 -1

7 0 4 0 4 7 12
2
2 2 1
9 11
11 0 3 25 5 5 11

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

クリスタル

肉

ＨＭＰＰ
MPP

冒険者セット

収納

万能薬

グライダー

492047

41

シーファイター

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ

AM:斧

カバーリング

フォースインパクト

ｱｸｱｽﾀﾝｽ

ｲｰﾄｻﾞﾐｰﾄ

ｱｯｸｽﾌﾞｰﾒﾗﾝ

ﾐｰﾄﾃﾞｨｯｼｭ

ﾌｨｼﾞｱｽｿﾝｸﾞ

★

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

4

3

1

2

5

5

2

効果参照

ｐ

DR前

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｐ

DR後

至近

投射（筋力+5）

20

単体

自身

自身

自身

単体

単体

命中

遊泳

1回/SL

斧

防御中1回

1回/SN

防御中1回

武器攻撃のダメージに+1ｄ

+CL*10　武器攻撃

命中　+SL+1

+1ｄ

カバーを行える

HPを30点以下の任意の値を消費。その分ダメージ増加。

シーン継続。遊泳状態と思い込む。

ダメージ増加を行う。肉の効果量。

武器の命中判定+1ｄ。射撃攻撃。

肉の効果量+4ｄ

自身は対象不可。SL*3+1　軽減

CL1時　AM：斧　ウェポンルーラー　カバーリング　フォースインパクト*2
投射　筋力+5　12ｍ

　陸の上に捨てられ、井戸という水の中に還されたサハギン。井戸の精にも「ここは君の過ごす場所ではない」と言われ、海に還るために歩き出した。親の顔も
知らない、誰も頼ることができない。体に染みついた体の動かし方、斧の投げ方、敵の殺し方。それらすべてを使って、自分のルーツを探す旅が始まる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

銀=鮭

ｽｲﾐﾝｸﾞﾗｯｼｭ

アクアキラー

井戸の子

ストリートワイズ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

フェイス：ダナン

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

バイタリティ

エンラージリミット

ｔ筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｐ

ｐ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ 至近

自身

単体 器用

遊泳、1回/SN

遊泳

1回/SN

行動値増加+3ｄ

水属性攻撃に対抗属性とかない。

判定の達成値+2

情報収集を幸運判定で行う。幸運判定+1ｄ。

ポーションを使う。

軽減を行うスキルに+1。

1で復活。

最大HP +CL

いっぱいモテる

+3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

