
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイリンス・アルヴァス

シャドウ

剣士

13

2320

暗視/月光の守り/毒･病気･呪い属性の物理･魔法ダメージ3点軽減

男 23

大怪我をしたことがある
異種族を怖がっている（いた）：ナイトメア（異貌化）
身体に傷痕がある

17

7

3

6 20 43 + 1 7

3 15 35 + 1 6

12 12 31 5

8 7 22 3

3 2 8 1

10 13 26 4

フェンサー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

1

10

9

6

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

変幻自在

乱撃

武器習熟S/ソード

露払い

武器の達人

2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-281

1-288

1-282

OP135

1-281

OP135

3-212

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

リカバリィ

シェイプアニマル

クリティカルレイ

0

0

13 20 19 18

0

クロースアーマー

カイトシールド

1

13

0

1

20

2

1

4フェンサー

妖刀　鬼切
刀化済（＋10000G、威力+20）データはピアシング（オーダーメイド必筋+3威力+3）

1H投 7 20 8 21 37

3 36 108 20 4 61

0/× 16 16 24 29

魔動機術 1 2

不敵の仮面

熊の爪

マギスフィア（中）

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

野伏のサーマルマント

巧みの指輪

アルケミーキット

信念のリング

HP0以下→1以上への回復時HP+10点回復

マスベの効果+1（筋力B+3）

+1/+13

防護点+1

隠密判定+2

炎/水･氷属性ダメージ-1

+1/+13

腑術を使用できる

精神抵抗判定+1

冒険に出た理由：家族・仲間の仇を討つため

基本的には陽気な青年である。
お祭り騒ぎが好きで娯楽に弱い。頭を使うことは苦手。
依頼や戦いとなるとシャドウらしく遂行を追い求める。
義理堅く裏切りを嫌い、常に技術と精神を磨き続ける忍耐強さを持つ。

イースウェルにある地方のとある集落の出身。
成人したその日に同族の仲間や家族を喪った。
家族も友も家も、家財道具の一式すら、何もかもを奪われた彼に遺されたのは一本の錆びた刀のみ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイリンス・アルヴァス

冒険者セット

着替えセットx2

保存食x2

スカウト用ツール

球命草x5

魔香草x5

アウェイクンポーション

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金Sx5

油x5

ロープ

フックx2

マナチャージクリスタル3点x3

魔晶石3点分x3

魔晶石5点分

陽光の魔符x3

月光の魔符x3

月光の魔符x2

陽光の魔符x2

巧みの指輪x2

敏捷の指輪x2

酒の種

ネズミ玉x5

3513

レイピア級冒険者

ブロードソード級冒険者

グレートソード級冒険者

野伏のサーマルマント

フランベルジュ級冒険者

センチネル級冒険者

50

50

100

0

100

200

195 695
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