
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

冬木 士度

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

UGNチルドレンA

21

素体

名家の生まれ

解放

喪失

奪還屋

男

34

好敵手

4
2
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

8
2
1
1

37
5
5
10
20

4 1
1

UGN 2

破壊の爪
百獣擬態

目覚めの嫡羅
鬼魔羅の力 

　　
　　
白兵
白兵

0
0

13r+4
17r+4

1

1
1

9

15
16

1+2+3
1+2+3使用時　4+5+6　HP-2+4　侵食率+18　装甲無視
1+2+3使用時100↑　4+5+6　HP-2+8　侵食率+18　装甲無視

0 0

Dロイス　羅刹
親戚
仲間

尊敬
尊敬

恐怖
劣等感

2

ワーディング

リザレクト

破壊の爪

完全獣化

ハンティングスタイル

ＣＲ：ブラム

渇きの主

鮮血の一撃

★

0

1

1

1

2

1

1

★

-

1d10

3

6

1

2

4

2

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

-

-

1ｼｰﾝLV回

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器参照

肉体の判定ダイス+ＬＶ+2　素手以外使用不可

戦闘移動　離脱可能　

装甲無視　HPLV*4回復

判定ダイス+LV+1個　HP2点消費

元々道場の跡取りとして生まれ、裕福な生活をしていたが生まれた時には力を扱えた
しかし家族にすら打ち明けず一人で技の練習をしていた
そんなある日学校から帰宅すると家族全員を殺されていた
犯人がまだ家の中にいるのがわかりすぐに皆殺しにしてその場から逃走したがそれからは裏の世界に
大事な仲間などもできていたが何人も死んでいった
今でも家族の命日には墓参りに行くほど家族のことを思っており、親戚でありある意味親のような人には頭が上がらない
今はこれ以上人を殺されないためUGNに所属して体を鍛えている
自然や動物が好きでよく森に出かけている
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