
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カンナ・ジェネラリス

スカウト

バイキング

シーフ

バイキング

ヒューリン

一般人

13

女

13（1007年時点）→16（1010年現在）

平凡

人探し

21
7
0

7

22
7
3

10

8
2
1

3

12
4
0

4

12
4
1

5

28
9
0

9

15
5
3

8

121

135

5

バタフライアックスS1[火精霊]

ロストデビルズキャップS1[飛行]
ミスリルベスト

ヒュリンバックラー
ロストデビルズアイ

至近 (-3) 13 -1

5 2 1
9 -1

1 1 5 1
4

10 0 3 0 9 8 12

10 19
10 6 6 15 10 11 11

2 2 2

5 5 2
10 10 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

小道具入れ
　→筆記用具

　→マジカルキー
　→転送石（ヴァンスター）

鍵と錠前
キャップライト

ポーションホルダー
　→ハイHPポーション
　→ハイHPポーション*4
ハイMPポーション

ハイMPポーション*8（2使用）
火酒

風のエキス
毒消し
万能薬
耐毒符

7428

26

オールラウンド

インタラプト

ストライクスロー

バタフライダンス

フィンジアスソング

フックアップ

アックスブーメラン

リリーブ

ファインディング

セイラーソウル

シンクロナイズ

ギフト

ランナップ

スペシャライズ：斧

★

◇

1

5

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

-

-

2

4

5

7

6

-

4

-

3

-

パッシヴ

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR直後

判定直前

メジャー

効果参照

効果参照

パッシブ

セットアップ

効果参照

セットアップ

パッシブ

-

視界

-

-

20m

-

効果参照

20m

視界

-

20m

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

シーフ、シナリオ1回

-

-

防御中1回

ギルド所属

斧使用

ギルド所属、ラウンド1回

シーン1回

ギルド所属

ギルド所属

シナリオ1回

-

選択武器使用

（器用・知力・感知を選択）キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキル使用宣言時に使用。そのスキルは効果発揮せず使用したことになる（のでコストは消費する）

投射射撃攻撃の与ダメ+[SL×4]、射程+10m

回避判定+1D

自身以外の対象の被ダメ-[SL×3=]15

ギルメンエンゲージ時使用可。自身判定直前に使用し、達成値+[SL+1]

対象に射撃攻撃を行う。使用武器は投射可として扱い、命中判定+1D。使用武器は装備品に戻る

自身以外のギルメンの被BS直後に使用し、その時に受けた全BS回復

対象がドロップ品決定ロールを行う直前に使用。そのダイスロールを2回行い、任意の方の結果を選択できる

ギルメンとエンゲージ時、《フックアップ》効果を「+[SL+エンゲージ中ギルメン数×2]」に変更する

自身以外のギルメン対象に使用可。対象と自身の行動値を、高い方の値に変更する。対象は効果拒否が可能。ラウンド持続

ダイスロール直前に使用し、そのロールに+2D

非封鎖なら戦闘移動・離脱を行う

選択武器使用命中と与ダメ+SL

「わたし、カンナ・ジェネラリス……です。……はわわわわ、あのお二人、とっても素敵ですの……！」

“聖杯の街”ラクレールで生まれてラクレールで育ったヒューリンガール。
ごく普通の元バイキングな血筋のヴァン人な両親によって平凡に育てられた。
常に水に覆われているラクレールの環境に慣れきっているため、泳ぎが得意。
趣味はｷﾏｼﾀﾜｰな二人組の観察と、そのメモを取ってネタにすることと、百合ゆりしい小説を書くこと。

◎ギルシ
菖蒲会（三回生）：
https://charasheet.vampire-blood.net/3677043
月季会（三回生）：
https://charasheet.vampire-blood.net/3701634
探索部（四回生統合）：
https://charasheet.vampire-blood.net/4058748
交流編：
https://charasheet.vampire-blood.net/4197047

●交流戦編前半
　まず初めに、リリィソラス女学院、エーレンスフィール女学院それぞれのPCでのセッションになるが、対決、ではなく協力でのセッションとなる。その為、基
本的に同じギルド扱いでの進行となる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カンナ・ジェネラリス

ウェポンケース

ゴーサイン

フルスピード

フィールドワーク

ホロウショット

アキュレイト

ディフェンストリック

アデンダム

フォーチュンヒット

ラストラック

バーサタイル

カルチャー：エリンディル大陸西方

ファーストエイド

リムーブトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：知力

エリアサーチ

サーチリスク

フックダウン

インテンション

トレーニング：感知

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

4

12

-

3

8

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

メジャー

効果参照

判定直前

マイナー

パッシブ

DR直後

イニシアチブ

パッシブ

判定直後

クリンナップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

ギルド

-

シーンSL回

シナリオSL回

-

シナリオ1回

シナリオ1回

-

シナリオ3回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

自身以外のギルメン対象に使用可。対象は戦闘移動か（非封鎖なら）離脱を行う。対象は効果拒否が可能

移動と同時に使用し、その移動では移動力に+[SL×5]mする

判定直前に使用し、その判定に+1D

武器攻撃DRでは対象の物防と魔防を0とみなしてHPダメを算出する。メインプロセス持続

器用判定+1D

対象がダメージを受ける攻撃のDR直後に使用し、そのダメに-[SL×20]

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行える。行動済でも行え、このメインプロセスを行ったことで行動済にならない

武器攻撃与ダメ+幸運

判定直後に使用し、振ったダイスの内SL個以下の任意数ダイスを振直す

使用済シナリオ回数制限付スカウトスキル1つの使用回数を1増やす

選択場所に関連した文化・習慣について知っているかの知力判定+1D

【器用】難易度10成功時、対象の戦闘不能を回復しHP1、行動済にする

罠解除+1D

メジャーで警戒行動を行える。また、聞き耳失敗時に相手に気づかれなくなる

危険感知+1D

ポーション1回使用

最大MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カンナ・ジェネラリス デストロイヤー

ファインドトラップ

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

-

-

オブジェクト破壊時与ダメ+2D

罠探知の判定+1D、罠探知失敗時に罠が作動しなくなる
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