
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツルギ＝クサナギ

メイガス

アコライト フォーキャスター

ヒューリン

神官

30

女

20

30
10
0

10

9
3
1

4

42
14
2

16

42
14
3
3
20

12
4
0

4

42
14
1

15

24
8
1

9

217

334

40

屍山血河の白羽扇
クマーラの盾【Ｓ1】

サバイブ
アンブレイカブルボディ

クラダーリング
選ばれし勇者の指輪

スケイルスキン

-3 12 -3
0 0 0 45 10 -1 0

0 15 5 0
0 30 30
0 30 30 0

4 0 16 0 15 20 15
32 2

1 12
4 0 16 152 92 16 15

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
20 20 2
20 20 2
20 20

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
└グレートMPポーション

ランチボックス
└究極の料理

万能薬
グレートHPポーション

グレートMPポーション
生命の呪符

聖水

小道具入れ
├ランタン
├虹の輝き

├図解ソーサラーの秘術
├祝福の花

41091042

35

プロビデンス

フィジカルエンチャント

キュア

レイズ

ボイドマジック

ディスペル

三重並列詠唱

レインボーカラー

ヒール

アロマフラッド

ファイアボルト

ブレイブソウル

クイックヒール

★

2

★

★

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

-

5

5

10

15

10

FP3

8

4

6

5

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

INI

INI

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

シーン

20m

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲(選択）

単体

-

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

知力

魔術

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

作成時にフェイト+1

使用時に筋力、器用、敏捷から選択。指定した能力値の判定に+SL*2

対象のバッドステータスを全て回復する。

戦闘不能を回復し、HPを2Dにする。

対象の物理防御と魔法防御の適用を入れ替える。シーン終了まで持続。

対象が受けている持続している魔術の効果をすべて解除する

メジャーの魔術を3回使用する。対象を別々でも、魔術を別々でも同じでもいい。

対象の属性を選択したものに変更する。

3D+CL*3回復。

対象に「ポーション」のアイテムを使用する。効果を望まない場合。回避判定を行う。

魔法攻撃を行う。ダメージは2D+10となる。

行動済み、未行動に関わらずメインプロセスを一回行う。メインプロセス終了時にHP0になる

ヒールを使う

取得スキルなど
1	マジックフォージ	マジックフォージ	コンセントレイション	リゼントメント
1	ギャンビット	タクティカルプレイ	ポジショナルプレイ	

☆特殊レギュ用
・誓約：魔を呼ぶ空鞘
2	マジックフォージ	精神
3	ファイアボルト	精神
4	スタイル：ネビス	精神
5	アウトプレイ	精神
6	スタイル：ネビス	精神
7	スタイル：ネビス	精神
8	スタイル：ネビス	精神
9	スタイル：ネビス	精神
10	ディスペル	精神
11	ストラテジウム	精神
12	ラーニング（スケイルスキン）	精神
13	サバイブ	精神
14	サバイブ	精神
15	サバイブ	精神
16	サバイブ	精神
17	サバイブ	精神



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツルギ＝クサナギ

選ばれし勇者の指輪

ファストドロウ

フォージチャージ

大いなる怒り

リゼントメント

ニゲイト

マジックフォージ

ブーストフォース

プロテクション

屍山血河の白羽扇

クイックサーチ

エンサイクロペディア

スペシャルコマンド

タクティカルプレイ

スタイル：ネビス

ポジショナルプレイ

ギャンビット

スピードエイド

エフェクトエクステンド

3

★

★

★

★

★

★

3

3

5

★

★

★

★

★

10

5

10

3

★

★

3

6

10

3

3

FP3

5

6

5

4

5

6

10

ムーブ

CU

判定の直前

効果参照

判定直後

DR直前

マジックフォージ

DR直後

SU

SU

SU

SU

タクティカルプレイ

SU

SU

SU

効果参照

30m

20m

20m

20m

20m

単体

単体

単体

効果参照

自動

自動

魔術

魔術

ラウンド1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

防御中1回

SU1回

シナリオSL回

「対象：単体」の「魔術」を「対象：SL+1体」に変更。スキル、アイテムによる打消しを受けない。

既に使用したマジックフォージの回数を1増やす

命中判定の直前に使用。攻撃のダメージに+CL*5点

魔法攻撃と同時に宣言。ダメージに+CL*10。

対象の判定のクリティカルを打ち消す

魔法攻撃のダメージに+SL*2D

SL*20点までの任意のMPを消費。マジックフォージの効果に+（消費MP*2）

ダメージ軽減を行う。ダメージ-SLD

セットアップスキルを3つ使える

エンサイクロペディアとSUスキルを一つ使用できる

SUにエネミー識別を行う

フォーキャスターのスキルを二つ使用する。

対象の攻撃のダメージに+SL*4する。ラウンド終了まで。行動済みになる。

タクティカルプレイの効果中に有効。対象の行動値を+SL+1する。

対象の物防魔防に+SL*4する。ラウンド終了まで。行動済みになる。

射程内の二人を選ぶ。片方の移動力を-SL*10し、もう片方の移動力を同じだけ増加させる。0にはできない。自分を対象にできない。対象は効果を拒否できる。

タイミング：メジャーのヒーラーのスキルを使用する

効果にラウンド終了までと書いてある魔術の効果をシーン持続にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツルギ＝クサナギ プロフィラキシス

ストラテジウム

オーソリティ：ブリガンディア

レイズチャーム

コンセントレイション

アウトプレイ

マイスター[魔術]

コンコーダンス

トゥルースサイト

ラーニング

テクニカルガード

サバイブ

アンブレイカブルボディ

テレポート

マジックハンド

アタックブースト

アーマーブースト

シールドブースト

神域の魔術

超精密魔術

連続高速展開

ミュトスノウリッジ

3

★

1

★

★

★

★

★

★

1

★

5

★

1

★

3

3

3

★

5

★

1

11

6

10

判定の直前

効果参照

判定の直前

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

範囲(選択）

単体 魔術

範囲(選択）

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

対象が行う回避判定の直前に使用。その判定に+1D。回避判定を失敗させるスキル、アイテムの攻撃に対しても回避を行える。

「魔術判定」「単体」のフォーキャスターのスキルと同時に使用。範囲(選択)にする

対象がリアクションを行う直前に使用。その判定に+2Dする。

生命の呪符を破壊して戦闘不能を回復。HPを1d6にする。行動済みになる。

魔術判定+1Ｄ６

タクティカルプレイ、ポジショナルプレイのSL上限を10にする。

魔術判定+1D6

エネミー識別を範囲化

物理防御、魔法防御を見抜く

スケイルスキン取得

[装備部位：頭部、胴部]のアイテムを装備していない時、[種別：盾]の物理防御+CL

[装備部位：頭部、胴部]の防具非装備時、物理防御+[SL×2+5]、魔法防御+SL

[装備部位：頭部、胴部]のアイテムを装備していない時、物理・魔法防御に+CL

帰る

魔術判定+1D6

ダメージ増加を行う魔術の効果に+SL*3

物防魔防増加を行う魔術の効果に+SL*3

ダメージ軽減を行う魔術の効果に+SL*3

マジックフォージの効果に+知力基本値。このダメージはスキルやアイテムで軽減できず、0にもできない。

効果をダイスで求めるスキルに+SL*5。魔法攻撃、HP/MP回復、ダメージ/行動値の増加/減少を行う魔術に有効。

ファストドロウを強化



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツルギ＝クサナギ エンチャンターI

エンチャンターII

エンチャントウェポン：無

トレーニング:：筋力

トレーニング:：敏捷

トレーニング:：知力

トレーニング:：感知

トレーニング:：幸運

トレーニング:：精神

モンスターロア

イクイップリミット

バイタリティ

ストームソーサリィ

ホーム：ベルリール

サーチリスク

イミューンウェイト

ヒストリー

アイテムマスタリー

フックダウン

マシンリム

アナライズエリア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

FP1点

FP1点

3

16

エンチャントウェポン

メジャー

ムーブ

至近

1sq

単体

十字(選択）

使用する際に属性を選択。エンチャントウェポンの効果をその属性にする

エンチャントウェポンを戦闘前に使用できる。

対象が行う攻撃を無属性の魔法ダメージにする

対象；単体の魔術の対象を変更。

筋力敏捷感知基本値+1

危険感知判定+1D6

防具の移動修正0未満を0にする

HP/MPを消費するアイテムの使用時の消費-2

筋力器用敏捷基本値+1
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