
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

日向　ユーリィ

ウォーリア

エクセレント モンク

アーシアン

孤立無援

10

男

22

銃声

新目標

17
5
1
3
9

13
4
2

6

13
4
1

5

9
3
0

3

8
2
0

2

15
5
1
5
11

8
2
1

3

105

72

5

覚醒の爪

バトルマスク
ミスリルベスト
トリックマント

ファイターズジュエル

至近 0 11 0 0 0 0 0

4
9 -1
5

6 0 5 0 11 7 14
2 2

6 11
5 20 13 7 13

3 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
ハイHPポーション

HPポーション
HPポーション
異次元バッグ

Eスマホ

2115427

4

アーシアン：事故

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

スマッシュ

ストロングスタイル

ワンツーブロウ

マインドアデプト

コンバットスロー

カウンタースロー

メタルマッスル

ダークネスロード

ゴットシャード

アスレチック

★

2

1

1

1

1

5

5

1

1

3

1

2

1

1

-

4

5

3

3

4

5

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシヴ

ﾏｲﾅｰ

セットアップ

判定の直前

パッシヴ

メジャー

リアクション

パッシヴ

セットアップ

判定直後

-

武器

至近

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

命中

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1回

格闘使用

格闘使用

格闘使用

格闘使用　ｼｰﾝSL回

格闘使用

格闘、ｼﾅﾘｵSL回

格闘使用

ｱｰｼｱﾝｼﾅﾘｵSL回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時に使用する。対象にダメージに+「CL*10」する。

命中判定+1D

武器攻撃のダメージ+【精神】

白兵攻撃に+【筋力】

白兵攻撃に+(SL)D

白兵攻撃の命中に+１D

精神に+2

白兵攻撃+(SL*2)ダメージの有無に関わらずスリップを与える

白兵攻撃に対するリアクションを命中判定で行う。勝利した場合、自身への攻撃は失敗し、スリップを与える

武器攻撃のダメージに+2D

フェイト１点消費。物理と魔法防御、攻撃のダメージにSL*2　シーン終了まで持続

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝで行う判定の直後に使用。ﾌｪｲﾄ1点消費し、ｸﾘﾃｨｶﾙに変更する。

登攀と跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする

1913年の地球から死後、転生したアーシアン。
日本生まれの中国育ちの日露ハーフ。
生まれてすぐに家族で中国に移り住み、田舎のさびれた村で育った。
のちにクトゥルフ絡みの事件で両親を失い、以降は旅をしながら神話生物や魔術師との戦いで己をたたき上げてきた。
旅の途中で恋人ができたり、邪神復活を目の当たりにしたり、恋人を守れず命を落としたりと波乱万丈な人生を送ってきたが、
最後は魔術師との闘いで自身も相打ちの形で死んでアリアンの世界に転生した。

戦闘スタイルは全集中の呼吸でフィジカルを高めて、我流の徒手空拳で戦うスタイル。
考え方が脳筋寄りでレベルを上げて物理で殴ればいいを地で行くアーシアン。
ちなみに呼吸の名称は知らないでいる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

日向　ユーリィ トラッキング

シックスセンス

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

1

1

1

1

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

自身

自身

自身

自身

残された足跡や痕跡を元に追跡するための感知判定+1D

奇襲攻撃を受けた時のリアクション判定に-1Dされない

筋力+3

精神+3
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