
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シェア＝ヒューズペイン

人間

神官

4

0

剣の加護/運命変転

♀ 10代半ばほど

4

8

9

8 1 13 2

10 2 16 + 2 3

8 16 2

5 13 2

10 3 22 + 2 4

11 1 3 24 4

プリースト/ミリッツァ

スカウト

セージ

4

3

3

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

○ ○

○

○

○

0 0

0

0

0

0

シスターローブ（ハードレザー） 13

0

4

4

ミリッツァの紅い雨
OMスピア+1、描写としては聖印加工された十字架状の槍

2H片 16 0 10 0 26

冒険者セット

スカウトツール

パンとハム、紅茶セット

魔晶石3点x2

440

3 18 54 0 4 25

7 6 6 8 36

神聖魔法 4 8

シスターフード（ﾗﾙｳﾞｪｲﾈのフード）

ﾗﾙｳﾞｪｲﾈの華飾り

幸運の首飾り

ﾗﾙｳﾞｪｲﾈのシスターローブ

敏捷増幅の腕輪

ﾗﾙｳﾞｪｲﾈの腰当て

ﾗﾙｳﾞｪｲﾈのむれむれブーツ

ミリッツァの紅い雨（聖印）

知力増幅の腕輪

救済のために必要

これは、仕方ありません……よね？

「ただ、こう思ったんです……　この過去（ものがたり）を救えたらいいのに、って。」

身の丈ほどの十字架を掲げる聖遺物探索家の巡回神官。
大破局以降、時折おこる飢饉において捨て子としてミリッツァ修道会に引き取られた少女。
非凡な才能もなく特筆した問題もない、器用さという面でいえば並を少々下回る程度の、この世界でどこにでも見受けられるごく普通の人の
子である。

ただ1点、シェアについてを上げるならば、他人の苦痛に対する共感という点だろう。
どこの教会でも語られてきたような子供の躾の為の物語……
夜は寝ないと首無し騎士に首を持っていかれるだとか、
親を亡くした妖精に親代わりに攫われてしまうだとか、
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