
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デウエス

ナイト

ファランクス

ウォーリア

バード

エクスマキナ

人間の親

17

男

15

渡来

探索

34
11
3

14

9
3
2

5

7
2
1

3

9
3
1

4

24
8
0

8

33
11
1

12

7
2
0

2

208

128

5

ライトメイス(ハンターウェポン)
ナイトシールド

-
クリスタルスーツ
マキナバールト

アイゼン

至近 -1 14 0 0 0 -4 0
24 31 0

-2 19 -3
5 5

5 0 3 0 12 11 19
19 15

4 14
5 0 1 67 63 4 19

2 2 2

8 8 2
5 5 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット

採取キット

キャップライト
売却

楽器
使用

ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×2

万能薬

114834

16

ランパート

ディフェンダー

オートガード

カバームーブ

マジックディフェンダー

アイアンクラッド

ボルテクスアタック

アラウンドカバー

スティールクラッド

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

インバルネラブル

ファイナルガード

フォートレス

★

5

3

2

1

1

1

1

3

5

3

1

1

1

4

-

3

-

4

-

3

-

4

3

-

-

-

-

5

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

カバーリング

パッシヴ

DR直後

効果参照

カバーリング

アイアンクラッド

パッシブ

パッシヴ

DR直後

クリンナップ

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シーンSL回

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

-

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

物理防御力＋「SL×3」、シーン終了まで持続する。

物理防御＋「SL×2」、魔法防御＋SL

カバーリングを射程20ｍにする

ディフェンダーを魔法防御力にも変更する

物理ダメージにSL－3する

対象：単体※にし、ダメージ＋CL×10

同じエンゲージの任意の対象をカバー出来る。2人以上かばっても2倍で済む

アイアンクラッドと同時に使用。それを魔法ダメージにも適応し、ダメージーSL×4

盾の物理防御力に＋「SL×3」

盾の魔法防御力に＋「盾の物理防御力」

受けるダメージを0にする

インバルネラブルの使用回数を1増やす

物理防御と魔法防御にSL×4する。ラウンド終了まで持続する。

アルディオン大陸東方の出身
アルディオン大陸東方より渡来したエクスマキナ、外見はヒューリンとほぼ変わらない。
ヒューリンの両親に育てられており、自分の事は半分くらいヒューリンだと思っている。
生まれつき同じ工場で生産されたエクスマキナより手先が器用で筋力があり、それを生かしたいと思っていた。
そんな時マグ・メルト島開拓の噂を聞きつけ、大陸を渡り5期団に入る事になった。

HO3　あなたは生まれつき優秀な人間だった
力が強い、頭がいい、器用だ、運がいい
幼少期からその群を抜いた才能は周囲を驚かせ
あなたを形成するときに身についた自信となった
そんなあなたの元に人を集めているとの情報が入る
優秀な人間を集めている
あなたはその言葉に惹かれることだろう
優秀な人間である自分こそがそこに行くべきだと
ーーーーーーーーーーー
△優秀な人間
基礎能力値の追加のボーナスを9得ます
このボーナスによって13を超えても構いません
一つの能力値に触れる最大値は6になります
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デウエス

ジョイフルジョイフル

アレグロ

シルバディソング

ファイトソング

マドリガーレ

クイックソング

アンプロンプチュ

アンセム

ホールドアウト

マニュピレイト

カバーリング

リンメルコーティング

回避行動

盾と槍

ガードストックゲージ

ファーストエイド

トランプ

1

3

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

-

-

-

6

10

7

6

3

13

2

-

-

-

-

-

-

メジャー

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

メジャー

セットアップ

判定の直前

メジャー

効果参照

メジャー

DR直前

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

判定の直前

20m

-

-

20m

20m

-

-

20m

-

10M

至近

-

-

-

-

至近

-

単体

自身

自身

単体

範囲

自身

自身

範囲

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

呪歌判定

-

-

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

呪歌判定

自動成功

精神

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

器用

自動成功

シーンSL回

-

-

シナリオ1回

-

シーンSL回

シーン1回

-

-

シーンSL回

防御中1回

-

シナリオ1回

盾装備

盾装備時

-

シナリオ1回

行動済みのキャラクターを未行動にする

呪歌判定＋「SL×2」

呪歌判定に＋1D

すでに使用したシナリオ制限の使用回数を1増やす

メジャーの判定にSL×2、シーン終了まで継続

メジャーアクションの呪歌判定のスキルをセットアップで使用する。

判定を呪歌判定で代用判定する

HPを「3D＋CL×2」点回復する

自分が使用したスキルの効果以外で移動もしくは転送する直前に使用。移動や転送されない

対象の精神と対決を行う。勝利した場合、メジャーアクションを行わせる。

カバーを行う

物理防御と魔法防御に＋5

このラウンド中、自身はすべての行動を行えなくなる代わりに 敵からのあらゆる効果やダメージを受け付けなくなります ただし、すでに受けている効果は発動します また自分のキャラは、敵からエンゲージにいないものとして扱われます

カバーリングの射程を5ｍにし、片手武器装備時物防魔防＋5

カバーリングを使用するたびにガードストックを1溜める ストックを消費して以下の行動がマイナーアクションで可能になる ストックの上限は5 1消費　自分のMPをCL×2回復 2消費　自分の体力をCL×5回復 3消費　カバーリングが可能な範囲内全ての味方のMPかHPどちらかをCL×4回復

難易度10の器用判定を行い、成功するとHP1にする。

情報収集の判定の直前に使用、＋2Dする。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デウエス パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

オウルアイド

エンチャントウェポン：無

バイタリティ

マシンアーマー

トレーニング：筋力

フェイス：ゴヴァノン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

3

-

-

-

-

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

魔術判定

-

-

-

-

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

-

-

-

-

-

-

ダメージを受けるダメージロールの直後に使用。フェイトを1点消費しダメージ－5点

複数回の攻撃やカバー出来ない攻撃をカバー出来る

消費したフェイト1点毎に－5するにする。

暗闇のペナルティを達成値－2にする

対象が行う武器攻撃のダメージを無属性の魔法ダメージに変更する。

最大HPに＋CLする

物理防御力に＋2、魔法防御力に＋1する

筋力に＋3

物理防御と魔法防御に＋1
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