
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ルーミア＝ナイトバード

人間

傭兵

15

35100

剣の加護/運命変転

女性 17

元シノビ
レイド、キャルと戦うが、敗れる。
その後、真人に一度殺されるが、レイドに蘇生され、配下に。

7

10

4

11 23 41 6

9 41 57 + 2 9

5 35 50 8

6 40 56 9

8 27 39 + 2 6

12 24 40 6

ファイター

コンジャラー

マギテック

スカウト

ライダー

15

9

10

10

11

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔力撃

マルチアクション

魔力撃強化

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

魔法拡大/数

かばう

2122

3143

2120

2123

2120

IB39

IB39

IB32

IB31

IB31

IB38

IB39

IB36

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

機獣強化

人馬一体

超高所攻撃

限界駆動

HP強化

探索指令

縦横無尽

バランス

0 0

15 21 24 23

0

0

0 24 0ファイター

〇黑き剣 1 21 9 26 80

フローティングマギスフィア（大）予備x10

フローティングマギスフィア（大）壊れx3

1379940

3 59 177 24 0 116

17/× 19 24 21 97

操霊魔法

魔動機術

9

10

15

16

フローティングマギスフィア（大）

フローティングマギスフィア（大）

インテリアニマルサック

疾風の腕輪

軽業ブーツ/スパイクヒール

叡智の腕輪

探索、まもちき、危機感知、罠感知+1

転倒しなくなる/1Rに一度、形状：突破の向きを変えられる

【邯鄲の夢（並行世界）】
　
　邯鄲とは明晰夢の領域で起こすことの出来る超常現象を区分分けしたものであり、
　盧生の眷属達はそれを現実世界で行使することが出来るようになる。
　邯鄲の真髄とは、その中から特定の夢を選び、複数組み合わせて独自の力を生み出すという創造性。
　━━━すなわち夢見る強さを問うもの。

　ルーミアの場合は、並行世界にて覚醒した夢の力を、オーマジオウに至ったことで"思い出す"ことに成功したレイド＝ローレライと接続さ
れています。

　自分の手番と相手の手番の終わり際に効果は終了します。
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