
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

オルクス
モルフェウス

犠牲 加虐 31

1
3
1
3

0
0
0
0

0
0
0
0

3

9

4
3
10
3

6008
16
16
21
42

8 15
5 5

　　 0

0 0

6

ワーディング

リザレクト

惑いの庭

クストバール

イツイング

コンセントレイト

完全なる世界

砂の刃

縛鎖の空間

レインフォース

ギガノトランス

復讐の領域

縮地

E:飢えたる魂

創造主の業

★

0

5

1

3

3

5

12

5

7

1

1

1

1

1

-

1d10

1

オート

気絶時

S

A

M+

M+s

M+s

M+

M+

M+s

M+s

A

A

A

A

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

ｼｰﾝ選択

単体

[Lv]体

ｼｰﾝ選択

単体

自動

自動

自動

-

↓100

ｴﾈﾐｰ

ﾘｿﾞﾅﾝｽ

ﾘｿﾞﾅﾝｽ

100

120

E

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾗｳﾝﾄﾞ中全て判定-[Lv*2]Dｼｰﾝ１回

CL-[Lv]

攻撃+[Lv+1]D.攻撃力+[Lv*3]

攻撃+[Lv+2]射撃.ガード時G-5

射撃.命中で重圧放心

攻撃力+[Lv*2]

範囲射程変更。ｼｰﾝ１回

HPダメージを反射/シーン１回

移動時離脱可。ｼﾅﾘｵ[Lv]回

対象を死亡させたとき、エフェクトを習得

判定直後、達成値+4D.ｼﾅﾘｵ１回

※１クストバール/A/抑制/特殊/視界/なし/リゾナンス/ダメージロールの直前に使用する。あなたは難易度の4の抑制判定を行う。成功したなら、あなたが対象
に対し「ロイス」を習得しており、対象があなたに「ロイス」を習得している場合、対象は戦闘不能かにかかわらずこのキャラクターと同エンゲージまで移動し
カバーリングを行う。このカバーリングによって対象は行動済みにならず、行動済みでも使用できる。対象はこの効果の拒否はできない。このエフェクトは１シ
ーンに１回まで使用できる。このエフェクトは侵蝕率によりスキルレベルは変動しない。

※２イツイング/M+RC/対抗・抑制/[Lv]体/視界/リゾナンス/ロイス一つをタイタス昇華/リゾナンス/攻撃力+1の射撃攻撃を行う。命中した場合、対象にBS:茫
然自失とBS:邪毒５とBS:重圧を付与する。このエフェクトは侵蝕率によりスキルレベルは変動しない。このエフェクトを組み合わせた攻撃では対象は「タイミン
グ：A」のエフェクトを使用できない。

【E:理外の力】リゾナンスエフェクトを１つ習得する。×２
[本気でない時]
●メジャーアクション[必殺]
21dx+15@7 「切迫する鎮魂雨」《【イツイング】+コンセントレイト+完全なる世界+レインフォース》/M+RC/対抗/３体/視界/ｺｽﾄ:ロイス一つをタイタス昇
華/【リゾナンス】/攻撃力+15/命中した場合、対象にBS:茫然自失とBS:邪毒５とBS:重圧を付与する。このエフェクトを組み合わせた攻撃では対象は「タイミン
グ：A」のエフェクトを使用できない。

●セットアップ[本気]
《惑いの庭》【１】/S/自動/シーン/視界/ラウンド中このキャラ以外のすべての判定-10D.シーン１回。

●オート
《縮地》【３】/A/自動自身至近/移動する際に離脱可で任意の地点へ。シナリオ３回
《E:飢えたる魂》/A/自動単体視界/対象を死亡させたとき、対象の持つエフェクト１つをレベルそのままで習得する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

守りの砂

リフレックス

万色の檻

カウンター

空間歪曲射撃

カスタマイズ

クリスタライズ

加速する時

加速する時2

1

3

5

4

3

3

5

3

2

★

R+

R+s

S

R+

M+

M+

M+s

I

I

視界

ｴﾈﾐｰ

80

80

組み合わせドッジ

CL-[Lv]

ﾗｳﾝﾄﾞ中判定+[Lv*2]D.シナリオ３回

単体攻撃に反撃

射程を視界.G-5.ｼﾅﾘｵ[Lv]回

組み合わせ+[Lv]D.

攻撃力+[Lv*3].装甲無視.ｼﾅﾘｵ３回

追加で行動

追加で行動
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