
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

我野 従道（あがの つぐみち）

ノイマン
ウロボロス

UGN支部長C

34歳

渇望

貧乏

飢餓

屈辱

工作員

男性

31

任意：野望

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1
1 1

UGN2 1

黎明に鏡像
薄暮に影像
白昼に原像
暮夜に虚像

　　
　　
　　
　　

0 回避コンボ：《リフレックス》+《浄玻璃の鏡》+《コンバットシステム》
節約射撃コンボ：《コンセントレイト（ウロボロス）》+《無形の影》+《背教者殺し》+《コンバットシステム》
全力射撃コンボ：《コンセントレイト（ウロボロス）》+《無形の影》+《背教者殺し》+《コンバットシステム》+《影絵の兵士》

0 0

達人(アデプト)
ハート・ロッカー

霧谷 雄吾
ボーン・レガシー
ローザ・バスカウィル

春日 恭二
風車 若葉

親近感
尊敬
同情

連帯感
親近感
有為

嫌悪
嫉妬
脅威
侮蔑
憐憫

不信感

コネ：要人への貸し
コネ：情報屋

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（ウロボロス）

リフレックス

無形の影

原初の赤

背教者殺し

コンバットシステム

万象の虹

原初の青

浄玻璃の鏡

混色の氾濫

完全演技

プロファイリング

★

0

2

2

1

2

3

3

1

1

1

2

★

★

-

1d10

4

2

4

2

3

3

6

2

1

2

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒ/ﾘ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

-

視界

-

-

視界

至近

至近

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

単体

-

効果参照

自身

自身

範（選）

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

〈RC〉

〈RC〉

〈射撃〉

-

-

〈RC〉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

※知識

※知識

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-1（下限値7）

C値-1（下限値7）

あらゆる判定で【精神】代替。1R1回

《蝕む赤》取得。命中時、ランクLVの蛇毒付与。

1点以上のダメージ付与時、ラウンド間対象の判定D-（LV+1）個

判定D+（LV+1）個

シーン内で使用されたE一つをLV1で取得。シナリオ1回。※「制限：-」以外、エネミーEは取得不可

《揺るぎなき心》取得。暴走以外のバステを（LV+1）個回復

〈RC〉代替でドッジ

《原初の●》で取得した「対象：自身」以外のエフェクトの対象を範囲（選択）に変更する。シナリオLV回。

個人の人格を細部に至るまで模倣する。

物品を観察し、それらの情報から対象の人物像を描き出す。

「僕、人と頭を突き合わせてお話しするのが好きなんですよォ！ほら、何かと勉強になるじゃァないですか」

【概要】
一見、快活で人好きのする働き盛りの好青年だが、それはあくまで周囲からの評価を第一とする彼の表向きの顔である。
本質は非常な野心家であり、どこを切り取っても自分が世界で一番優秀であると信じて止まない傲慢な一面がある。
完全実力主義の考えを持ち、過程や努力よりも結果を重んじる傾向がある。有能な人物が好きで、すぐに部下にしたがる。魔王かな？
無用な敵を作りかねないそんな思想も、骨の髄まで染み込んだ猫かぶりにより取り入ったご老人方に便宜を図ってもらうことでカモフラージュができていたり、
そうでなかったり。
自分が何よりも好きなので、休みの日であっても自分磨きのため絶え間なく体を動かしていることが多く、どんなに忙しくても仕事終わりのジム通いは欠かさな
い。
ワーカーホリック気味だが、家に仕事を持ち帰るのはポリシーに反するらしい。
映画好き。

【来歴】
元々は貧しい母子家庭で生まれ育ち、何かと肩身の狭い生活を余儀なくされていた。
そんな現状に、負けず嫌いで反発心の強い子供であった彼は抑圧されたその環境からの脱却のため、「トップに立ちたい」という抽象的な欲望を持ち、それ相応
の努力を成した。
そんな無謀ともいえる夢のため邁進し、ついには難関と呼ばれるような学校を首席で合格、学校の中でも生徒会長等、重要なポジションに抜擢されることが多く
彼の自尊心を満たしていた。
大学生になったある日、小さなオーヴァード絡みの事件に巻き込まれた彼はUGNに保護され、検査を受けた際にノイマンの能力に生来目覚めていたことが発覚。
常人にはないそれに喜び、UGNエージェントとして生きることを決意した。
しかしながら戦闘能力には恵まれず、またオーヴァードとしては能力が目立たないものであったため、最初に配属された小さな支部の中では雑用のような軽んじ
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