
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネーリスト

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

錬金術師

6

男

15

渡来

無目的

8
2
0

2

8
2
0

2

12
4
0

4

23
7
2

9

12
4
2

6

16
5
1

6

7
2
1

3

47

78

5

アークスタッフ

オリハルコンの髪飾り
イレイションローブ

護りの指輪
奥義書

至近 -1 2 0 0 0 0 0

3
-2 2 -2 -2 -3
1 2 1

2 0 4 0 6 10 7

1 2
3 4 8 8 4

2 2 2

6 6 3
2 2 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2
9 3 6 18 3

2 2 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
MPポーション
HPポーション

500015

15

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

アースバレット

ファイアロード

アースブレイカー

マジックフォージ

リゼントメント

マジックブラスト

エンサイクロペディア

トリビアリスト

エルダーマジック

オフェンシブマジック

フェイス：グランアイン

★

3

1

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

6

6

-

-

-

-

4

-

6

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

ダメージ直前

効果

マイナー

セットアップ

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

知力

自動

自動

自動

自動

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1D

<火>属性[5D+40]の魔法ダメージ

<土>属性[5D+19]の魔法ダメージ、命中すると[スリップ]を付与

<火>属性の魔法ダメージを+[SL×4]

<土>属性の魔法ダメージを+[SL×4]

魔法攻撃のダメージダイス+[SL×2]、シーン1回

魔法攻撃を[対象：単体※]、ダメージ+[CL×10]する、シナリオ1回

[対象：単体]の魔術[対象：範囲(選択)]に変更する

対象のエネミー判定を行う。

判定を【知力】判定に変更する。シーン1回

魔術判定に+3

魔法ダメージに+3

ダメージ+2

エルダナーンの中では有名な錬金術士の家系に生まれ、小さいころから親に後継ぎとして厳しく躾けられた。 
しかし、本人的には後継ぎにはなりたくなく、自由に世界を見て回りたいと思っていた。 
そして15の夜に、わずかなアイテムと家から盗んだ奥義書を持って家から飛び出した 
行き先も判らずに飛び出したので、とりあえず大きい街に行こう！ 
と、たどりついたグランフェルデンでなし崩し的に組んだパーティとともに結成したストレリチアに所属することになった。

魔法職なのに割と考えずに前に突っ込み怒られたので、最近ファインドトラップを取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネーリスト トレーニング：知力

トレーニング：感知

ファインドトラップ

アルケミーノウレッジ

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

[基本知力値]+3

[基本感知値]+3

トラップ感知+1D、失敗してもトラップが作動しない

錬金術についての【知力】判定+1D
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