
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイニック

ドレッドノート

ニンジャ グラディエーター

エクスマキナ

機械の心臓

25

女性

親友

探索

38
12
3

15

39
13
3

16

7
2
1

3

9
3
1

4

8
2
0

2

33
11
0

11

12
4
0

4

289

181

26

クロスブレイド
バーサーク+ベストルート

スマッシュ
ラッシュ

コンパニオン

至近 -1 22 -2
（12 25
（15
（87

16 0 3 0 11 5 20
35 12 12

3 15 3 30
18 72
19 50 6 0 11 15 87
18 72
6 2 3

2 2 2
16 16 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 11 2
16 16 2

HMPP*10
冒険者セット

19076

15

ランパート

バッシュ

バーサーク

ボルテクスアタック

カバーリング

パシスタンス

スラッシュブロウ

カバームーブ

アームズマスタリー：両手剣

コンパニオン

コールドラゴン

ロデオ

ライトニングライド

スマッシュ

ベストルート

★

5

1

★

★

3

3

2

★

★

★

★

5

★

5

-

4

3

2

10

3

4

-

-

4

-

-

5

5

パッシヴ

メジャー

マイナー

効果参照

DR直前

セット

DR直後

カバーリング

パッシブ

アイテム

フリー

パッシブ

パッシブ

マイナー

セットアップ

-

武器

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

-

自動

自動

シナ1

防1

最大HPの時

シン1

シンSL

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメ12アップ

CL*10ダメアップ単体*に

かばう

最大HPとHPに30する

ダメージ+SL*5D+器用基本値

かばう20m

命中+1D

天竜移動力+30ダメ+15回避と命中+3

フリーで竜に乗る

スリップで落ちない

行動値と移動力+12

ダメ+筋力

移動力+25

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイニック ハイボルテージ

プレパレイション

カリキュレイト

ラストアクション

アームズロジック：両手剣

パーフェクトボディ

オーバードライブ

ストームアタック

ハイパーゲイン

バトルコンプリート

バイオレントヒット

バーストスラッシュ

ダイアナザーデイ

ホーミングヒット

死神の手

戦鬼

残像の刃

ライディング

ホースバトラー

ラッシュ

バイタリティ

エンラージリミット

5

★

★

★

★

1

★

3

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

6

-

10

-

-

-

-

-

7

-

-

-

-

-

F3

-

-

10

6

パッシブ

セット

イニシアチブ

戦闘不能

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

クリンナップ

パッシブ

セットアップ

判定の直前

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

-

効果参照

自動

セットアップ1⃣

シン1

シナ1

シナ1

シン3

シナ1

シナ1

シナ1

シナ1

騎乗

メイン1回

騎乗

ダメ+20

べストルートとパシスタンス

イニシアチブ行動

死亡時メインプロセス1回

命中+1D

20蘇生未行動

バーサーク時命中+1D

ダメ+筋力

振り直し

ボルテクスアタック再装填

クリ時両防0計算

CL*10のHP回復+BS全快

オラッリア不可ッ！！

ダメ増加（最大HP-現在HP）単体*に

バッシュ3回

あらゆる命中判定と回避判定に+1D

メジャー終了時4D器用判定ダメ1D+75貫通

白兵攻撃+移動力



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイニック スピードアタッカー1

スピアタ2

スピアタ3

トレ筋力

トレ幸運

トレ精神

トレ器用

★

★

★

1

1

1

1

F1

F1 効果参照

行動値+5移動+5

攻撃と同時貫通化
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