
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リースリット

ヴァルキリー

戦士

9

1410

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 20

特定の色を激しく嫌っている（いた）
近所に芸術家が住んでいる（いた）
競い合う友人がいた

9

10

7

5 5 19 + 1 3

5 4 18 3

12 5 27 4

11 5 26 4

5 6 18 + 1 3

11 1 19 3

ファイター

プリースト/騎士神ザイア

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

4

4

1

7

タフネス

かばう

魔力撃

防具習熟/金属鎧

頑強

防具習熟S/金属鎧

2122

IB36

227

222

IB29

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

アンチボディ

キャッツアイ

高所攻撃

HP強化

チャージ

騎獣の献身

探索指令

人馬一体

特殊能力開放

バークメイル

9 12 12 13

0

0

0

【防弾加工】イスカイアの魔導甲冑・a

マナタイト加工のタワーシールド

26

20

-2

10

12

3

3

19ファイター

魔法のイグニタイト製ヘビーアックス

マナタイト加工のタワーシールド
右手に装備。専用化・魔法の武器化・イグニタイト加工済

左手に装備。価格は防具の方にて適用。ジアンブリック攻盾法にて武器使用。

1H両

1H

25

20

12

12

11 13 30

12 13 30

3 18 54 10 19 83

10/× 0 13 12 31

神聖魔法 4 7

聖印

能力増強の指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

能力増強の指輪能力値+1、壊すと+13

右記参照

能力値+1、壊すと+13

戦闘特技習得予定
11：達人
13：ガーディアン
15：魔力撃強化

生まれてすぐに両親を失ったが、ヴァルキリーとして生を受けたことで神殿に保護され、大切に育てられた。
育った神殿の信仰に合わせ自身も騎士神ザイアを信仰し、神官騎士として日々努めている。
同じ神殿で育った友人がおり、その者とはライバルでもあるようだ。
やや異性に対して潔癖なきらいがあり、好色漢は好まない。（特定な色の件苦しい…）
神殿の近所に絵描きが住んでいたこともあり、芸術に対してはそれなりに興味があるようだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リースリット

◆大切なもの◆

「架け橋」

冒険者セット

◆武器・防具（未装備）◆

魔法のヘビーメイス

能力増強の腕輪

能力増強の腕輪

◆消耗品◆

保存食（１週間分）

A級マテリアルカード【緑】x10

B級マテリアルカード【緑】x10

たいまつx3

ライトスティックx12

ロープx10

月光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x2

3点マナチャージクリスタルx4

鎧防弾加工

◆消費済みアイテム◆

保存食x47

保存食（１週間分）x2

A級マテリアルカード【緑】x25

B級マテリアルカード【緑】

壊れた能力増強の腕輪

月光の魔符+2

月光の魔符+1

陽光の魔符+2

陽光の魔符+1

熱狂の酒x4

騎獣縮小の札Ⅱx2

接合潤滑剤

◆卓中RP関連◆

アオメさんへの祝儀

補填（リューさん）

情報料

保険料（月の舞）x3

◆ライダー関連◆

騎獣専有証（ホース）

ウォーホースへの訓練費

レジェンドホースへの訓練費

ストリームラインコート

騎獣縮小の札Ⅱx2

◆売却したもの◆

19346

ストリームラインコート購入

流派【ジアンブリック攻盾法】入門

流派秘伝【選ばれし鋼の一打】習得

流派秘伝【完全なる鋼の一打】習得

ダークドワーフの鍛冶師とのコネクション

ヘビーアックス専用化

名誉売却「浄化の聖印」

50

50

30

50

100

50

50

612 992
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