
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソフィ・レッドフィールド

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

ヒューリン

任意(トレジャーハンター)

14

女

24

渡来

金銭

19
6
0

6

22
7
1

8

27
9
3

12

8
2
0

2

25
8
2

10

8
2
1

3

9
3
1

4

130

120

5

風折りの刃

ルーンバンド
ミラージュコート

セブンダブ

至近 -1 10

3 1
1 10 -1

8 0 12 0 3 22 11
5 47

12 57
13 47 13 13 4 22 10

3 2 3

10 10 3
8 2 10 3
10 10 3
2 2 2
2 2 3

3 3

冒険者セット
ウェポンケース

ハイHPポーション
ハイMPポーション

モノブレイド

2111538

23

オールラウンド

ワイドアタック

スペシャライズ：短剣

バタフライダンス

ステップ：ファイア

ダンシングヒーロー

ステップ：ダーク

インべナム

ウェポンフォーカス

クイックステップ

ステップ：ウォーター

ナイフパリー

アームズマスタリー：短剣

ソードダンス

ボーパルアーツ

★

5

5

★

3

★

3

3

★

★

3

★

★

★

5

-

4

-

-

4

-

4

6

-

5

5

3

-

5

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

判定の直前

セットアップ

効果参照

パッシブ

セットアップ

セットアップ

DR直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

選択武器使用

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

短剣装備/双装備/防御中1回

短剣装備

-

短剣使用

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

2体以上を対象にした攻撃のダメージ+[SLx2]

選択武器命中判定+CL/ダメージ+SL

回避判定+1D

攻撃のダメージ+SL×3/シーン終了まで持続

判定+1D

回避+SL×2/シーン終了まで持続

武器攻撃と同時に使用/攻撃でHPダメージを与えた場合、毒(SL)付与

武器攻撃のダメージ+5

ステップ系のダンサーのスキルを同時に2つ使用可能

攻撃の命中判定+SL×2/シーン終了まで持続

受ける予定の物理ダメージ-装備している武器の攻撃力の合計

短剣使用時命中判定+1D

白兵攻撃のダメージ+敏捷/メインプロセス終了まで持続

武器攻撃のダメージ+SL×5

ソフィ・レッドフィールド(Sophie Redfield)

トレジャーハンターとして活動する女性。金目のものには目がないが、それに対する知識を持ち合わせていないため未だ半人前であるという。
しかし探索技能に関しては一流であり、罠の探知や解除、危険に関する感知能力などにも長けている。
かつて独学でダンスを学んでいた時期があったらしく、戦闘のスタイルにダンスの動きを取り入れている。

セッション用メモ
命中　3d+12
攻撃　2d+57/回避-1d　持続：ラウンド
回避　3d+13
物理防御　13
魔法防御　4
行動値　22
移動力　10m
ワイドアタック　攻撃+10　MP4
レイザーストーム　対象：場面(選択)/射程：視界　使用制限：シナリオ1回
インべナム　毒(3)付与　MP6
ダンシングヒーロー　判定+1d　使用制限：シーン1回
ナイフパリー　ダメージ-10　MP3　使用制限：防御中1回
ソードダンス　攻撃+12　MP5　持続：メインプロセス
ステップ：ファイア　攻撃+9　MP4　持続：シーン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソフィ・レッドフィールド マジックカット

ゲイルスラッシュ

デスブレイド

ラピッドハンド

レイザーストーム

アフターイメージ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フックダウン

インテンション

サーチリスク

アイデンティファイ

エンラージリミット

★

1

4

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

15

10

-

-

12

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

DR直前

パッシブ

ワイドアタック

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

シーンSL回

シナリオSL回

選択武器使用

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

ナイフパリーで魔法ダメージを防御可能

ワイドアタックを2回行う/コスト消費なし

攻撃のダメージ+行動値

スペシャライズで選択した武器を使用したダメージ+敏捷

ワイドアタックを「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更/エンゲージしていない対象に攻撃可

武器攻撃の命中判定+1D/回避判定+1D/シーン終了まで持続

トラップ探知+1D

トラップ解除+1D

器用基本値+3

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用

最大MP+CL

危険感知+1D

アイテム鑑定+1D

携帯品重量制限+筋力基本値×2
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