
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

四乃宮　ことり

メイジ

サモナー サモナー

アーシアン

勇者

4

女子

16

魔法陣

聖騎士

10
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

15
5
2

7

9
3
1

4

10
3
2

5

9
3
1

4

40

59

5

マジックスタッフ

来訪者の髪飾り
マジカルローブ

封精韋編(ふうせいいへん)

Iスマートフォン(行1)

至近 -1 2 0 0 0 0 0

1
6 1 -1

3 0 3 0 5 7 8

1
2 2

3 6 6 9 7

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

【MP軽減】
【ファミリア】
Qちゃん（仮称）

【収納】
幸運のストラップ

バックパック
ベルトポーチ

【ポーションホルダー】

　[MPポーション]
　[MPポーション]
　[MPポーション]
　[栄養ドリンク]
　[栄養ドリンク]
HPポーション
MPポーション

【小道具入れ】
　[Iスマートフォン]

83117

15

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

【メイジ】

コンセントレイション

メタモルフォーゼ

【サモナー】

サモン・リヴァイアサン

サモン・シームルグ

ファミリア

ブラッドパクト

ドローカード

アニマルパクト

ガーディアン

サモン・フェンリル

★

3

1

★

1

◇

◇

★

★

1

1

★

★

1

★

-

-

-

-

5(8-3)

5(8-3)

-

-

1(2-1)

-

-

5(8-3)

メジャー

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

メジャーアクション

メジャーアクション

アイテム

パッシブ

《サモン・～～》

マイナー

DR直後

メジャーアクション

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

20m

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

自動成功

自動成功

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

S/1

-

アーシアン

-

-

-

-

アーシアン

シナリオ1回

使い魔携帯、シーン１回

-

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1Dする。

魔術判定の達成値に+[SL+1]、魔法攻撃のダメージに+2する。

対象に魔法攻撃を行う。ダメージは2D(無)属性魔法ダメージ。対象に1点でもダメージを与えた場合、「スリップ」を与える。

対象にHP回復を行う。対象の【HP】を[2D+CLx2]点回復する

使い魔を[SL]個取得。

サモナーのスキルコスト-[SL](最低1)

《サモン・～～》と同時に使用する。魔法攻撃、HP回復を行うスキル、パワーの効果に+1Dする。

サモナーのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。（メインプロセス終了まで持続）

対象が受ける予定のダメージに-[CL*5]する。ただし、携帯している使い魔ひとつが使用不可となる。

対象に魔法攻撃を行う。ダメージは2D(無)属性魔法ダメージ。対象に1点でもダメージを与えた場合、「威圧」を与える。

【冒険の書】

★シナリオ3『どきっ！　三下だらけの村祭』
・皆を危険にさらしても平然なベネットに怒る。ちゃんと叱らないと、ベネットがこの先ダメになる。
・無事ベネットの宝玉を回収。
・手の甲に青い鳥のような紋章(スティグマ)。これが地球への帰還を阻害している！？バラの女神

【キャラクター設定】
突然魔法陣に吸い込まれ、気が付いたら異世界？

エリンに召喚されたことで可能となった『変身』をする事で、どこか憧れていた魔法少女となりエリンとの深い共感を得る。
持っていたスマホに記録したデータとカードを媒体に、エリンの召喚魔術を可能にする。
冒険しながら勇者として成長していく。あぁ、まさしく王道。

【ビルドコンセプト】
四乃宮　琴梨：
魔法少女：
メイジ：メタモルフォーゼ（ムーンライトパワー！）
サモナー：ドローカード（レリーズ！）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

四乃宮　ことり

　[転送石]

冒険者セット
マジックスタッフ(装備中)

制服

【ランチボックス】
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]
　[野菜]

【消費】
HPポーション

MPポーションx2
野菜x4

【売却】
装備

サモン・デーモンロード

【↓取得予定↓】

マジックフォージ

インプルーフ

ハイサモナー

クウェリィ

オピニオン

スティグマ

マジカルハーブ

クリアバスケット

★

◇

◇

◇

◇

◇

◇

◇

1

1

★

★

1

★

5(8-3)

3

-

2(3-1)

-

F1点

-

5(7-2)

メジャー

ダメージロール直前

パッシブ

マイナーアクション

メジャーアクション

パッシブ

効果参照

プリプレイ

メジャー

20m

-

-

-

-

-

-

-

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術判定

-

シーン1

-

シナリオSL回

S1回

-

-

対象に魔法攻撃を行う。ダメージは2D(無)属性魔法ダメージ。対象に1点でもダメージを与えた場合、「スタン」を与える。

魔法攻撃のダメージに[(SLx2)D]する

コスト-2選択：サモン・リヴァイアサン、プリプレイにあなが取得しているスキルをひとつ選択する。そのスキルのコストに-2(最低1)する。

サモナースキルに対するリアクション判定-1D　（メインプロセス終了まで持続）

GMに対して直接訪ねる事が出来る。GMはこのスキルの使用を却下してもよい。使用が認められなかった場合は、使用回数には数えない。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Ｄする。

(手の甲に青い鳥のような紋章)判定を行った後で使用する。フェイト１点を消費。その判定の達成値に+1Dする。

SL1=MPPOTx3、SL2=MPPOTx5 or HiMPPOTx2。この効果はプリプレイ毎に適用され、取得したアイテムはシナリオ終了時に失われる。

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。 この効果はシナリオ終了まで持続する。 クリティカル：コスト0
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