
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルカイオス

パラディン

コントラクター

アコライト

サロゲート

レムレス

騎士

17

男

18

天涯孤独

探索

29
9
1

10

29
9
1
1
12

8
2
1

3

8
2
0
1
4

12
4
0
1
5

36
12
2
10
25

9
3
0
-1
2

173

163

9

テュルソス
クマーラの盾
知恵の宝冠S1
進軍の鎧S1

トリックマントS1
栄光の前立

至近 22 -1
15 10 -1
5 1

-1 12 2 -1
5

12 0 3 0 25 8 15
3 16
-3 14 1 2 2 2
12 52
12 30 3 39 40 8 14

3 8 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

＜アイテム＞
冒険者セット

道具入れ
⬆聖戦の誓い

⬆妖精石
⬆リムブースト・メタル
⬆リムブースト・リフレクス

＜ポーション＞
ポーションホルダー

⬆ハイMPポーション×5
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

グレートMPポーション
万能薬

＜アームズクリスタル＞
精神のクリスタル
器用のクリスタル
飛翔のクリスタル

＜呪符＞
守護の呪符
神鏡×2

245892458

51

リインカネーション

ハンマーストライク

アフェクション

ディバインコール

ホーリースマイト

＜アイテム＞

リチュアルチャーム

＜パッシブ＞

トゥルースマイト

AM:召喚具

ファランクススタイル

シールドスラム

ハードワイヤード

ジャッジアタック

マインドアデプト

★

4

★

1

5

◇

2

◇

★

★

★

★

★

1

★

-

3

-

6

4

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

DR直後

セットアップ

マイナー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

打撃使用

シナリオ1回

シーン[SL]回

召喚具使用

召喚具

打撃使用

チューニング:能力基本値1つに+4、もう1つに-1、【幸運基本値】-3

武器攻撃ダメージ+[SL]D

ダメージを0に変更

「種別:召喚具」の武器をひとつ召喚し装備

武器攻撃ダメージ+[SL×3]。対象が「分類:妖魔、魔獣、魔族」の場合、ダメージ+【精神】

「価格:購入不可」の「種別:呪符」をSL取得

《ホーリースマイト》の制限解除

武器使用命中判定+1D

防具重量:精神。クラス制限無視

白兵攻撃ダメージ+[装備盾重量]

【精神】+2【幸運】-1

命中判定達成値+[SL+2]

【精神】+2

ヴァルキリーチャージ:2D+25/2D+28
物心ついた時には、戦争孤児として貧民街で暮らしていた。ある日、稼ぎの為にいつも通りジャンク漁りをしていた時、自身と同じ記憶喪失のエクスマキナ、ナ
ナシと出会った。生まれて初めての家族ができ、その後は彼と一緒に様々な地域を放浪してきた。自身の生まれや家族については覚えておらず、あまり興味も無
い。正体はグランアインのアバター。人の様に成長するが、元々のスペックを神格を降ろせるように調整されている為エクスマキナに近い

ギルド:黒のレギオンのギルドマスター。全体的に低身長揃いの為、引率の先生に見える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルカイオス アビリティルーン

＜セットアップ＞

シャインストライク

クリエイトチャーム

インペレイティブ

＜ムーブ＞

ファランクスクラッシュ

＜レガシー＞

ヴァルキリーチャージ

　↳ヴァルキリースマッシュ

＜メジャー＞

ホーリーウェポン

　↳マニフィカート

ホーリーヒット

シールドルーン

コントラクト

＜判定直前＞

グレイスフォース

＜DR直前＞

カバーリング

　↳カバームーブ

＜DR直後＞

★

◇

★

1

★

◇

★

◇

★

★

◇

5

★

★

1

★

◇

1

◇

★

2

◇

-

6

-

12

3

6

5

4

6

12

9

6

10

2

4

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

レガシー

ヴァルキリーチャージ

メジャー

ホーリー～

メジャー

メジャー

メジャー

判定直前

DR直前

カバーリング

-

-

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

--

至近

-

-

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ[SL]回

セットアップ1回

頭、胴防具合計重量15以上

契約精霊携帯

契約精霊携帯

シナリオ1回

シーン[SL]回

防御中1回

シーン[SL]回

【精神】+2

ラウンド終了まで、攻撃ダメージ+【精神】

「種別:呪符」を1個購入する

「タイミング:セットアップ」のスキルを2つ使用する

攻撃ダメージ+《ファランクススタイル》で選択した能力値

特殊攻撃を行う。2D+CL+5の〈光〉魔法ダメージ

《ヴァルキリーチャージ》のダメージ+【精神】

シーン終了まで、武器攻撃ダメージ+[SL×3]

攻撃の命中判定+1D

《ハンマーストライク》による武器攻撃を2回行う。この《ハンマーストライク》はコストを消費せず、「対象:単体※」となる

対象が装備または携帯している盾から1つ選択。対象がその盾を装備している場合、シナリオ終了までダメージを[SL×2]軽減

シナリオ終了まで、「種別:契約精霊」取得

「判定:自動成功」以外の「分類:魔術」スキルによる魔法攻撃、HPMP回復、ダメージ増減の効果に+【精神】する

行動済でもカバー可能。未行動ならば行動済にならない

射程を20mに変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルカイオス パーミエーション

＜戦闘不能＞

リブート

＜効果参照＞

ウィッチドクター

エンラージリミット

フェイス:グランアイン

トレーニング:精神

トレーニング:器用

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ファーストエイド

フックダウン

バイタリティ

ゴッデスブレス

トレーニング:幸運

トレーニング:筋力

マシンリム

バトルマニア

トレーニング:感知

オピニオン

レガシーサイン

★

◇

★

◇

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

F1

6

-

-

-

-

F1

F1

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直後

戦闘不能

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

器用

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン[SL]回

シーン1回

物理ダメージを0に変更

【HP】を1で復活。行動済にはならない

HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用。レベルがCL以下の「種別:呪符」を1個消費し、効果に+［消費した呪符のレベル×2］

携帯品の重量制限を【筋力基本値】×2に変更

攻撃ダメージ+2

【精神基本値】+3

【器用基本値】+3

《ホーリー～》と同時に使用。そのスキルの「対象:単体」を「対象:範囲(選択)」に変更

《ホーリー～》を戦闘前に使用

【器用:10】に成功した場合、戦闘不能者を【HP】1で復活。対象は行動済となる

「種別:ポーション」を1個使用

【最大HP】+[CL]

武器攻撃ダメージ+2

【幸運基本値】+3

【筋力基本値】+3

【筋力、器用、俊敏基本値】+1

クライマックスフェイズ時、白兵攻撃命中+2、リアクション-1

【感知基本値】+3

交渉や説得などの【精神】判定+1D

レガシークラスにクラスチェンジできる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルカイオス トレーニング:幸運 ★ - パッシブ - 自身 -
【幸運基本値】+3
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