
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノイル

メイジ

ハンター ハンター

フェイ

邪妖精

6

漢娘…げふげふ

？？？

傷病
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1
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9
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0

3

60

70

5

アイアンナックル

猟王の兜
ローブ

猟王の外套
狩猟武器応用書

イミューンウェイト

至近 1 7 0 0 0 -1 0

-2 5 1
2

-1 4 1
3

3 0 3 0 5 10 11

4 7
0 11 7 12 11

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
6 6 2
6 6 2
6 1 7 3

森林冒険セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ドロップポーチ

ハンターラック
-アイアンナックル
-アイアンナックル

ポーションホルダー
-ハイMPポーション*2

-MPポーション*1
-HPポーション

ランチボックス
-パウピア

ロングスピア
虹の輝き

猟王の革鎧
護りの指輪

614846

31

ヴァルキリーフォース

エアリアルセイバー

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

マジックブラスト

リゼントメント

ワイルドパワー

サバイバルスタイル

ハンターウェポン

ダイナミックガード

スペシャルブロッカー

エレメントトリック：風

スカイフェザー

★

5

1

1

1

1

○

1

1

4

2

1

○

1

1

-

6

4

8

6

パッシヴ

メジャー

マイナー

魔法攻撃と同時

セットアップ

DR直後

リアクション

セットアップ

-

20m

20m

自身

自身

自身

単体

自動成功〈風〉属性

1/シナリオ

狩猟武器を装備

SL/シーン

1/シーン

魔法ダメージ+3、さらに「属性：光」になる

魔法攻撃のダメージに+[SL*4]

魔術判定+1D

〈風〉属性[2D+5]ダメージの魔法攻撃、命中判定+1D

魔法を「対象：範囲（選択）」に変更

「対象：単体※」に変更し、ダメージ+[CL*10]

【筋力基本値】と【精神基本値】に+3

ラウンド終了まで【物理防御力】と【魔法防御力】に+【筋力】

マジックアイテムでない武器をSL個選択し、「種別：狩猟」を追加

ダメージ-[携帯している狩猟武器ひとつの重量]

《超大型》の対象が行ったあなたに対する特殊攻撃を、携帯している狩猟武器ひとつを破壊することで失敗させる

魔術判定の達成値+1、〈風〉属性の魔法攻撃のダメージ+2

飛行状態になる

アバター：リリーホワイト（黒）　中の人：おぼろ

その昔は自慢の拳でブイブイ言わしてた（主にいたずらで）らしいヴァルキリー。
とあるいたずらに失敗して流浪の冒険者から大目玉を喰らい、
更生と滋養を兼ねて彼と旅をしていたことがある。
滋養が終わった後、「暴れ足りない」と言い出して彼の元を離れマジェラニカ大陸へ。
どうやら合法的に暴力を振るえる場所と相手、そして力の高みを求めているようだ…

"精霊魔術を体術に乗せて放つ"という荒唐無稽な戦闘スタイルの持ち主。
武器の扱いも（魔術の媒介としては）手馴れているらしく、格闘武器以外では
大槍を好んで使うようだ（専ら、脚技を使う際の"支柱"であるが）。
ナルシストの気があるらしく、詠唱代わりに"なんだかカッコ良さそうな名前"を
叫ぶ姿が散見されているとか。良い子は真似しないでね！

「ヴァルキリーのお仕事なんて御免だよ。…どーせ私にゃ回ってこないだろーし」
「はーいはい、怒られるよーなことはしません、ってば。…もう懲りたよ」
（側転蹴り）「穿風車ッ！」（蹴りの切っ先から《エアリアルスラッシュ》）
（回し蹴り連発）「"とっておき"だよ…風破連刃！」（《エアリアルスラッシュ》連打）
（《ダイナミックガード》）「っ、あの時の大目玉に比べれば…アハハッ♪」

――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノイル デストロイヤー

エンラージリミット

トレーニング：知力

ギャザーマテリアル

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

1

1

1

2

1

1

10 自身 自動 SL/シナリオ

オブジェクトに対するダメージロール+2D

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】*2]になる

【知力基本値】+3

シーン終了時：売値100Gのドロップ品をCL個獲得

【筋力基本値】+3

防具の「移動修正」が0未満の場合、0に変更する
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