
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シキ=マガミ

スカウト

レンジャー

シーフ

アコライト

エルダナーン

犯罪組織

25

女

21歳(ﾋｭｰﾘﾝ換算)

略奪

命令

14
4
1

5

38
12
3

15

30
10
0

10

10
3
0

3

30
10
2

12

15
5
0

5

12
4
2
1
7

197

223

5

フォレストボウ

フォレストフード
フォレストジャケット

フォレストマント
フォレストシンボル

クラスアイテム効果:隠密時ﾀﾞﾒ+15

40m -2 15 0 0 0 0

3
6

1 4

15 0 10 0 5 22 10
29

2 2
15 44

11 13 5 24 10

5 2 3

12 12 2
15 15 3
12 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3

矢筒
ミスリルの矢*3

エレメンタルアロー(風)*3
エレメンタルアロー(闇)*3
エレメンタルアロー(光)*3
エレメンタルアロー(火)*3
エレメンタルアロー(水)*3
エレメンタルアロー(地)*3

漆黒の星
風読みの羽根

幸運の鍵

ポーションホルダー
グレートHPポーション*2
グレートMPポーション*3

万能薬

釣り竿

グレートHPポーション*2

8911228

27

フォティテュード

ワイドアタック

スピードショット

バタフライダンス

ストレイトショット

アキュレイト

アームズマスタリー：弓

スレイヤー人間

マークスマン

サイレントキル

デッドショット

スピリットブレイク

アサシネイション

アデプト

クイックヒール

★

1

★

★

★

★

★

○

○

○

○

○

★

3

★

-

4

6

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

-

武器

-

範囲(選択)

-

命中

自動

隠密

隠密

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

作成時に精神基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+10

武器の行動修正±0

回避+1D

射撃攻撃命中+1D

器用判定+1D

命中+1D

人間へのダメージに+20

射撃攻撃ﾀﾞﾒ+SL*5

ﾀﾞﾒ+SL*5

射撃ﾀﾞﾒ+SL*4

射撃ﾀﾞﾒ+SLD

ｸﾘ時ﾀﾞﾒ+10

スレイヤーの対象分類を任意に変更する。ｼｰﾝ終了まで持続

「神殿」のアコライトであり神殿ルゥ派の戦闘工作員。一人称は「私」。
長寿種族エルダナーンであるため実際の年齢は本人も把握していないが自称「ヒューリン換算で21歳」。
ルゥと並んで立つと太ももくらいにルゥの顔が来る。

山賊の一族の元に生まれ幼少から「その筋の」訓練を施され生活をしていたが、ある日討伐任務を帯びた冒険者によって集落を襲撃され一族を抹殺される。
辛うじて集落から逃げたところを若かりし頃のオル=グラン(ルゥの父親)に保護され、神殿保護下での生活が始まる。
神殿での生活ではアコライトとして最低限の教育、魔術の指導を受けるが、オルに戦闘能力を見込まれてからは神殿の戦闘/工作員として活動することとなる。
命の恩人であるオルへの忠誠を誓っていたが、ルゥが産まれてからはオルの命によりルゥを主として仕えている。
仕えているというか生まれてからずっと世話をしていたせいでルゥの事を溺愛している。

物心ついた頃から略奪を生業としていたこと、目の前で一族を殺されていることから「善と悪」或いは「正義」というものに一切の関心が無い。
オル、ルゥもその点を活かして主に裏工作や暗殺といった仕事を彼女に任せており、彼女も自らの居場所をその世界に見出し喜びを感じている。
今では彼女にとってはグラン家こそが正義でありルゥこそが善である。
普段の表情、言動は常に温和で困ったように笑う姿が周囲にも人気だが、翻って彼女が笑っていないところはルゥ、オルでさえ見たことが無い。

エルド村での一件はシキが神殿に来てから初めて見せた自分の意志、我儘だった。
地下組織の仲間達も、ルミアも、ルゥとオルも、敢えて彼女に何かを問う事はしないだろう。
そして今日も彼女は困ったような笑顔で笑うのだ。

「ルゥ様のご用命で皆様の旅のお供をさせていただきますシキ=マガミです、気軽に『シキ』とお呼びください。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シキ=マガミ

グレートMPポーション*3
プロヴァルディアワイン

フェイドアウェイ

オプティマイズ

ディスアピア

サプライザル

サドンインパクト

ヒール

レイズ

シュートアウト

ハードラック

インターフィアレンス

フェイタルヒット

ボーダーステップ

プロテクション

リサイクル

インタラプト

ミスディレクション

ﾃﾞｨｽｱﾋﾟｱ+ｻﾌﾟﾗｲｻﾞﾙ

ストリートワイズ

ファインドトラップ

フィッシング

トレーニング：器用

★

1

★

○

★

★

★

◇

◇

★

★

◇

3

★

★

★

1

1

1

1

1

1

3

7

3

4

9

4

10

5

10

10

10

10

3

8

12

ﾑｰｳﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

《ｻﾌﾟﾗｲｻﾞﾙ》

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

命中判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

DR直後

ｼｰﾝ終了時

武器

20m

20m

視界

20m

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

命中

魔術

魔術

命中

命中

自動

ｴﾝｹﾞｰｼﾞ外

隠密

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

1/防御

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

離脱する。ﾏｲﾅｰ行動出来る。

ﾀﾞﾒ+15

隠密になる

命中+1D、ﾀﾞﾒ+5D

対象の両防御を0としてDR

対象のHPを+[3D+CLx3]

戦闘不能回復、HP2D

射撃/魔術攻撃の回避を命中判定で行う

射撃命中判定のダイスを1個6にする。

命中判定成功したら対象の攻撃は失敗となる

隠密、ｸﾘﾃｨｶﾙ直後、6の目を倍にしてDR

ダイスの出目を1つ+1する

ﾀﾞﾒｰSLD

そのシーンで使用した投射物を装備/消耗品へ戻す

対象:単体のスキルの対象を自分にする

命中6D+15　ダメ9D+83

情報収集を[幸運]で行う。判定に+1D

トラップ探知判定+1D、失敗してもトラップ発動しない

MP+[3D+(CL*2)](釣り竿込)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シキ=マガミ トレーニング：敏捷

クリミナルハンドⅠ

クリミナルハンドⅡ

クリミナルハンドⅢ

トレーニング：筋力

ビジランテ

カバートアクション

インテンション

トレーニング：感知

サーチリスク

フェイス：ブリガンティア

エンラージリミット

ブラフ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

FATE

FATE

FATE ｼﾅﾘｵ1

隠密

NPCに頼みごとが出来る

情報を偽装、隠蔽出来る

フェイトを使ってダイスを増やした時、1点につき2D増える。

隠密の対抗判定+1D

隠密時命中+1

MP+CL

危険感知+1D

ﾘｱｸｼｮﾝ+1

言いくるめ精神判定+1D
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