
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

キャロン・クシャルトラール・ユヴィエフスキー(Qaron Xharltraer Uvyevsky))

ヴァルキリー

妖精使い

2

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 16

恥ずかしい癖を持っている
溺れたことがある
一定期間の記憶がない

7

8

11

7 14 2

1 8 1

8 16 2

9 17 2

4 15 2

11 2 24 4

グラップラー

フェアリーテイマー

バード

2

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

魔法拡大/数

220

225

226

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

ビビッド

0 0

0

2 4 3 4

0

0

クロースアーマー 1 0

3

2

2グラップラー

イージーグリップ

スタンパー

パンチ

グラップラー専用、投げ命中up

グラップラー専用、キック強化

1H

1H#

1H

5 1

5 -1

0

5

3

4

12 4 0

10 4 20

12 4 0

手作りの小さな木琴

自作の葦笛

水着

羊皮紙

羽ペン

たいまつ6本

布袋
着替え一式

80

3 8 24 3 2 23

0/× 0 4 6 30

妖精魔法 2 4

白い帽子

宝石付きのネックレス

リボンがついた可愛い帽子。紐付き。防水性。

宝石ケース相当(100G)、小さなアンバー(100G)、小さなガーネット粒(50G)、小さなダイヤ粒(50G)

フェアリーテイマーの多く住む、森のエルフの集落「露草の村」に生まれる。
かなりの田舎で、都会から出戻った若者くらいしか交易共通語が通じない。
そんな村に生まれた彼女は、特別な力を持つものとして寵愛されるが、皆より不器用で足がかなり遅い事を気に病んでいた。
それでも、大人に負けない筋力を持っているのが彼女のアイデンティティで、自慢だった。
荷物を運ぶのを手伝ったり、硬いジャムの瓶を開けたり、格闘道場で見る見る腕を上げたりしていた。
エルフの集落という事で、定期的に水泳のレッスンがあり、他のエルフと違い遅いながらも力強い泳ぎを見せていた。

15歳の冬、村からの旅立ちを決意する。1年間放浪ののち、フィガロに定住することになるが、
旅立った付近の記憶がない。旅立ちの理由も覚えておらず、ただ「なんとなく」フィガロにいる感じである。
森から出て急流を渡る際に、うまく泳げず足を取られ溺れてしまった事が、その原因だと最近気づき始めた。
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