
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

探偵

ノイマン
ノイマン

探偵

憤怒

天涯孤独

嫌悪

盟友

探偵

32

借り

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

1 1
警察2 3

　　 0

0 0

ヨハン
有栖川
誰か

霧谷雄吾（きりたに・ゆうご）
赤崎 竜馬

佐藤
リプロダクション

好奇心
友情

尽力
連帯感
同情
同情

脅威
劣等感

無関心
嫉妬

無関心
嫌気

4

ワーディング

リザレクト

天性のひらめき

常勝の天才

アドヴァイス

勝利の女神

★

0

3

4

2

5

★

-

1d10

4

6

4

4

オート

気絶時

メジャー

セット

メジャー

オート

視界

-

ー

視界

視界

視界

シーン

自身

ー

シーン

単体

単体

自動

自動

効果

自動

自動

自動

-

↓100

ー

ピュア

ー

100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値-Lv。

対象の攻撃Lv×4。1シーンに1回

クリ値-1、判定ダイス+Lv

達成値+Lv×3。1ラウンドに1回

エンジェル：早い、遠距離、天使
ブラック：電気、機械、威力高い
ブラム：自己回復、従者、吸血鬼
キュライマ：白兵最強、自己改造、体から刃
エグザエル：遠距離に近接、肉体の形状変化
ハヌマーン：反射神経、振動。音に関わる
ノイマン：脳を強化。バフ、デバフ。
サラマンダー：熱を操る。氷、炎。
ソラリス：薬品。みかたのバフ多め。デバフもある。
オルクス：領域展開。戦闘とか調査に役立つ。自バフ。
モル：錬金、砂。物を作ってそれで戦う。
バロール：行動制限、魔眼、重力、次元操る。
ウロボロス：他人の能力を奪う、影使い。

戦闘はミドルとクライマックスフェイズに戦闘。
クライマックスはボス大体１体。ミドルは雑魚複数体。
侵食率を程よく高めていくのが良い。
デバフは弱い。
防御は振り切らないといけない。攻撃も同様。

方針：乗り物
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